
1 

การพฒันาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ​
ดว้ยปญัญาประดษิฐ ์AI เพือ่พฒันาทกัษะแหง่อนาคต​

โดย ดร.อนศุร หงษข์นุทด​
______________________________________ 

กจิกรรมการ: เรยีนรูก้ารใชง้าน AI Tools สำหรบัคร ู
หวัขอ้: "5 AI Assistants ทีค่รตูอ้งรูจ้กั" 

 
🎯 การแนะนำแตล่ะ AI Tool (0-10 นาทแีรก) 

📊 เปรยีบเทยีบ AI Tools 

AI Tool จดุเดน่ เหมาะสำหรบั ขอ้จำกดั 

Claude.ai • เขยีนขอ้ความไดด้ ี
• วเิคราะหเ์อกสาร 
• มจีรยิธรรม 

• สรา้งแผนการสอน 
• วเิคราะหง์านนักเรยีน 
• เขยีนรายงาน 

• จำกดัภาษาไทย 
• ตอ้งสมคัรสมาชกิ 

ChatGPT • ตอบโตเ้ป็นธรรมชาต ิ
• รองรับภาษาไทยด ี
• Plugin หลากหลาย 

• สรา้งเนือ้หาการสอน 
• แปลภาษา 
• ตัง้คำถามสอบ 

• ขอ้มลูไมล่า่สดุ 
• บางครัง้หลงทาง 

Gemini • เชือ่มตอ่ Google 
• ขอ้มลูลา่สดุ 
• วเิคราะหร์ปูภาพ 

• คน้หาขอ้มลู 
• สรา้ง Google Docs 
• วเิคราะหภ์าพ 

• ยงัใหม ่
• ฟีเจอรจ์ำกดั 

Perplexity • คน้หาขอ้มลูแมน่ยำ 
• อา้งองิแหลง่ทีม่า 
• ขอ้มลูปัจจบุนั 

• คน้ควา้ขอ้มลู 
• ตรวจสอบขอ้เท็จจรงิ 
• เขยีนรวีวิ 

• ไมส่รา้งสรรค ์
• เนน้คน้หา 

DeepSeek • เกง่ดา้นเทคนคิ 
• เขยีนโคด้ไดด้ ี
• ฟรไีมจ่ำกดั 

• สรา้งเครือ่งมอื 
• คำนวณคณติ 
• โปรแกรมมิง่ 

• ภาษาไทยยงัไมค่อ่ย
ด ี
• เนน้เทคนคิ 

ลงทะเบยีนเขา้ใชง้าน AI ตาม Links: 

Claude: https://claude.ai/ 

ChatGPT: https://chatgpt.com/ 

Gemini: https://gemini.google.com/app 

Perplexity: https://www.perplexity.ai/ 

DeepSeek: https://chat.deepseek.com/ 

botnoi.ai : https://voice.botnoi.ai/invite?code=MBJEPV052MQODVK8SVPP 
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🎪 Demo Live (5 นาท)ี 

สถานการณ:์ ครตูอ้งการสรา้งแผนการสอน "เศษสว่น" ม.1 

ทดสอบการใชง้านจาก  5 AI: 
 
Prompt 
 

"ชว่ยสรา้งแผนการสอนเรือ่งเศษสว่น สำหรับนักเรยีน ม.1 ใชเ้วลา 50 นาท ีแบบ Active Learning" 

 

 

🖥️ Station 1: Claude & ChatGPT (10-20 นาท)ี 

🎯 วตัถปุระสงค:์ 

●​ เรยีนรูก้ารสมคัรบญัชแีละเริม่ตน้ใชง้าน 

●​ เขา้ใจการเขยีน Prompt พืน้ฐาน 

●​ สรา้งแผนการสอนอยา่งงา่ย 

📝 กจิกรรมที ่1: Quick Start 

ข ัน้ตอน: 

1.​ สมคัรบญัช ีClaude.ai และ ChatGPT.com (3 นาท)ี 

2.​ ทดสอบ Prompt แรก (4 นาท)ี 

Prompt 
​

 ​ สวสัด ีฉันเป็นครสูอนคณติศาสตร ์ม.ตน้ ชว่ยแนะนำวธิใีชค้ณุไดอ้ยา่งไร 

3.​ สรา้งกจิกรรมการเรยีนรู ้(3 นาท)ี  

Prompt 

สรา้งกจิกรรม Warm-up 5 นาท ีสำหรับเรือ่ง [วชิาทีส่อน]ใหส้นุกและกระตุน้ความสนใจ 
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🔥 Prompt Templates สำหรบัคร:ู 

สำหรบั Claude: 

🎯 สรา้งแผนการสอน: 

 
Prompt 

 

"สรา้งแผนการสอน [หวัขอ้] สำหรับ [ระดบัชัน้] ใชเ้วลา [เวลา] นาท​ี

- สาระการเรยีนรูท้ี…่. ตวัชีว้ดัที…่.. 

- เนน้การมสีว่นรว่มของนักเรยีน 

- ใชว้ธิ ีActive Learning 

- มกีารประเมนิผลระหวา่งเรยีน 

- ใหร้ายละเอยีดกจิกรรมในแตล่ะขัน้ตอน" 

 
🎯 วเิคราะหง์านนกัเรยีน: 
​ Prompt 
 

"วเิคราะหง์านเขยีนของนักเรยีนชิน้นี:้ 

[แนบงานนักเรยีน] 

- ประเมนิจดุเดน่ จดุทีค่วรพัฒนา 

- ใหค้ำแนะนำเชงิสรา้งสรรค ์

- เสนอวธิปีรับปรงุงาน" 

 

สำหรบั ChatGPT: 

🎯 สรา้งเนือ้หาการสอน: 
Prompt 
 

"สรา้งเนือ้หาการสอนเรือ่ง [หวัขอ้] ใหเ้ขา้ใจงา่ย 

- ใชภ้าษาเหมาะกบั [ระดบัชัน้] 

- มตีวัอยา่งจากชวีติประจำวนั 

- จัดเรยีงจากงา่ยไปยาก 

- เพิม่คำถามทบทวนทา้ยเรือ่ง" 
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🎯 ต ัง้คำถามสอบ: 
​ Prompt 

"สรา้งขอ้สอบ [หวัขอ้] จำนวน [จำนวน] ขอ้ 

- หลากหลายระดบัความยาก (งา่ย:ปานกลาง:ยาก = 3:4:3) 

- ครอบคลมุเนือ้หาทัง้หมด 

- มทีัง้คำถามปรนัยและอตันัย 

- ใหเ้ฉลยและเกณฑก์ารใหค้ะแนน" 
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🔍 Station 2: Gemini & Perplexity (20-30 นาท)ี 

🎯 วตัถปุระสงค:์ 

●​ เรยีนรูก้ารคน้หาขอ้มลูลา่สดุทีแ่มน่ยำ 

●​ เชือ่มตอ่กบั Google Workspace 

●​ ตรวจสอบขอ้มลูและอา้งองิแหลง่ทีม่า 

📝 กจิกรรมที ่2: Research Skills 

ข ัน้ตอน: 

1.​ เปิดใช ้Gemini ผา่น Google Account (2 นาท)ี 

2.​ สมคัร Perplexity.ai (2 นาท)ี 

3.​ ทดสอบการคน้หาขอ้มลู (6 นาท)ี: 

 

🔍 Prompt สำหรบั Gemini: 

🎯 คน้หาขอ้มลูลา่สดุ: 
 

Prompt 
 
"หาขอ้มลูลา่สดุเกีย่วกบั [หวัขอ้] ในปี 2024-2025 

- สรปุประเด็นสำคญั 

- ระบแุหลง่ทีม่าทีน่่าเชือ่ถอื 

- เปรยีบเทยีบขอ้มลูจากหลายแหลง่" 

 

🎯 สรา้งเอกสาร Google: 
 

Prompt 
 
"สรา้ง Google Docs เรือ่ง [หวัขอ้] 

- จัดรปูแบบเป็นระเบยีบ 

- ม ีOutline ชดัเจน 

- เพิม่รปูภาพประกอบ 

- สรา้งลงิกแ์ชรไ์ด"้ 
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🔍 Prompt สำหรบั Perplexity: 

🎯 ตรวจสอบขอ้เท็จจรงิ: 
 

Prompt 
 

"ตรวจสอบขอ้มลูนีว้า่ถกูตอ้งหรอืไม:่ 

[ขอ้ความทีต่อ้งตรวจสอบ] 

- หาแหลง่ขอ้มลูรองรับ 

- ระบขุอ้มลูทีข่ดัแยง้กนั 

- ใหค้ำแนะนำการใชข้อ้มลู" 

 

🎯 เปรยีบเทยีบขอ้มลู: 
 

Prompt 
 
"เปรยีบเทยีบ [หวัขอ้ A] กบั [หวัขอ้ B] 

- ความเหมอืนและความแตกตา่ง 

- ขอ้ดขีอ้เสยีของแตล่ะอยา่ง 

- อา้งองิแหลง่ขอ้มลูทีน่่าเชือ่ถอื" 
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💻 Station 3: DeepSeek (30-40 นาท)ี 

🎯 วตัถปุระสงค:์ 

●​ เรยีนรู ้AI ทีเ่ชีย่วชาญดา้นเทคนคิ 

●​ สรา้งเครือ่งมอืการสอนแบบ Interactive 

●​ ทำความเขา้ใจการเขยีนโคด้เบือ้งตน้ 

📝 กจิกรรมที ่3: Technical Assistant 

ข ัน้ตอน: 

1.​ เปิด chat.deepseek.com (1 นาท)ี 

2.​ ทดสอบการสรา้งเครือ่งมอื (9 นาท)ี: 

💻 Prompt สำหรบั DeepSeek: 

🎯 สรา้งเครือ่งมอืการสอน: 
 

Prompt 
 

"สรา้ง HTML page อยา่งงา่ย สำหรับฝึก [ทกัษะ] 

- ม ีInput และ Output 

- แสดงผลลพัธท์นัท ี

- เหมาะสำหรับนักเรยีน [ระดบัชัน้] 

- ใหโ้คด้ทีพ่รอ้มใชง้าน" 

 

🎯 คำนวณทางคณติศาสตร:์ 
 

Prompt 
 

"สรา้งโปรแกรมคำนวณ [สตูร/แนวคดิ] 

- รับคา่ Input จากผูใ้ช ้

- แสดงขัน้ตอนการคำนวณ 

- ตรวจสอบความถกูตอ้งของผลลพัธ ์

- อธบิายขัน้ตอนอยา่งงา่ย" 

 

🎯 เกมการเรยีนรู:้ 
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Prompt 
 

"สรา้งเกมงา่ยๆ สำหรับฝึก [หวัขอ้] 

- ใช ้JavaScript พืน้ฐาน 

- มกีารใหค้ะแนน 

- เหมาะสำหรับเลน่ในเบราวเ์ซอร ์

- สนุกและกระตุน้การเรยีนรู"้ 

 

 

 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



9 

👥 ปฏบิตักิารรว่มกนั (40-60 นาท)ี 

🎯 กจิกรรมกลุม่: "AI Challenge" 

📋 การแบง่กลุม่: 

●​ กลุม่ที ่1-2: Claude & ChatGPT 

●​ กลุม่ที ่3-4: Gemini & Perplexity 

●​ กลุม่ที ่5: DeepSeek 

🏆 ภารกจิแตล่ะกลุม่: 

กลุม่ Claude & ChatGPT: 

🎯 ภารกจิ: "แผนการสอนครบวงจร" 

สรา้งแผนการสอน 1 หน่วยการเรยีนรูท้ีป่ระกอบดว้ย: 

1. แผนการสอน 3 คาบ 

2. ใบงานสำหรับนักเรยีน   

3. แบบทดสอบยอ่ย 

4. Rubric การประเมนิ 

5. กจิกรรมเสรมิสำหรับนักเรยีนเกง่/ออ่น 

 

⏰ เวลา: 20 นาท ี

🎁 ผลลพัธ:์ Package การสอนทีพ่รอ้มใช ้

 

กลุม่ Gemini & Perplexity: 

🎯 ภารกจิ: "ขอ้มลูลา่สดุในหอ้งเรยีน" 

คน้ควา้และสรา้งเนือ้หาทีท่นัสมยั: 

1. ขอ้มลูลา่สดุในหวัขอ้ทีส่อน 

2. ตวัอยา่งจากขา่วปัจจบุนั 

3. สถติแิละขอ้มลูทีน่่าสนใจ 

4. แหลง่ขอ้มลูเพิม่เตมิสำหรับนักเรยีน 

5. การตรวจสอบขอ้มลูปลอม 

 

 

🎤 แลกเปลีย่นผลงาน (60-80 นาท)ี 

📊 รปูแบบการนำเสนอ: 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



10 

●​ แตล่ะกลุม่ 4 นาท ี

●​ แสดงผลงานจรงิ + Demo 

●​ แลกเปลีย่นประสบการณก์ารใชง้าน 

●​ ใหค้ำเสนะแนะระหวา่งกลุม่ 

 

 

 

🎯 Tips การเลอืกใช ้AI Tools: 

📈 Matrix การเลอืกใช:้ 

งาน Claude ChatGPT Gemini Perplexity DeepSeek 

สรา้งแผนการสอน ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐ ⭐⭐ ⭐⭐ 

คน้หาขอ้มลูลา่สดุ ⭐⭐ ⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐ 

สรา้งเนือ้หาการสอน ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐ ⭐⭐ 

วเิคราะหเ์อกสาร ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐ ⭐⭐ 

สรา้งเครือ่งมอื ⭐⭐ ⭐⭐⭐ ⭐⭐ ⭐ ⭐⭐⭐⭐⭐ 

แปลภาษา ⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐⭐⭐ ⭐⭐ ⭐⭐ 

 

📚 ทรัพยากรเพิม่เตมิ 

🔗 Quick Access Links: 

●​ Claude: https://claude.ai/ 

●​ ChatGPT: https://chatgpt.com/ 

●​ Gemini: https://gemini.google.com/app 

●​ Perplexity: https://www.perplexity.ai/ 

●​ DeepSeek: https://chat.deepseek.com/ 
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Prompts สำหรบั Session 2: Active Learning Framework ตามแนวทาง ว9/2564 
 

🎯 วตัถปุระสงคข์อง Session 

ชว่ยใหค้รเูขา้ใจและสามารถประยกุตใ์ช ้AI ในการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 

 

การจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ (Active Learning) 
 

Prompt 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการสอนวชิาภาษาองักฤษตามหลกัสตูรแกนกลางข ัน้พืน้ฐาน 
2551 ชว่ยออกแบบโครงสรา้งรายวชิา และกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุวชิาภาษาองักฤษ สำหรบั
นกัเรยีนช ัน้ มธัยมศกึษาปีที ่3 จำนวน 1 ภาคเรยีน ปีการศกึษา 2568 เนน้ใหน้กัเรยีนไดล้งมอื
ปฏบิตั ิและการสือ่สาร เพือ่การคดิวเิคราะห ์โดยใชข้อ้มลูจากไฟล ์pdf ทีแ่นบให ้

กรณุาออกแบบ: 
1. โครงสรา้งหลกัสตูรทัง้ภาคเรยีน​
2. ตวัชีว้ดัระหวา่งทาง และปลายทาง 
3. การจัดลำดบัเนือ้หา กบักจิกรรมเชงิรกุ 
4. การกระจายเวลาเรยีนแตล่ะหน่วย 
5. แผนการประเมนิผลระหวา่งภาคเรยีน 
6. การตดิตามและปรับปรงุแผนการเรยีนรู ้
 

 

Prompt 
 

ออกแบบโครงการสอน และหน่วยการเรยีนรูก้ารเรยีนรูเ้ชงิรกุวชิา[ระบวุชิา] สำหรับนักเรยีนชัน้ 
[ระบชุัน้] ใชเ้วลา 2 ภาคเรยีน ปีการศกึษา 2568 เนน้ใหนั้กเรยีนไดล้งมอืปฏบิตัแิละคดิวเิคราะห ์ตาม
แนวทางการสอนแบบ Bloom และวดัผลตามสภาพจรงิ ตามพหปัุญญาของผูเ้รยีน โดยแสดงเป็นตาราง 

 

 

Prompt 
 

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุวชิา[ระบวุชิา]เรือ่ง[ระบหุวัขอ้]สำหรับนักเรยีนชัน้[ระบชุัน้] ใช ้
เวลา[ระบเุวลา]นาท ีเนน้ใหนั้กเรยีนไดล้งมอืปฏบิตัแิละคดิวเิคราะห ์
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Prompt 
 

สรา้งกจิกรรม[ระบปุระเภท: think-pair-share/gallery walk/jigsaw/role play]สำหรับสอนเรือ่ง
[ระบหุวัขอ้]ในวชิา[ระบวุชิา]ระดบัชัน้[ระบชุัน้]ทีก่ระตุน้การมสีว่นรว่มของนักเรยีนทกุคน 

 

Prompt 
 

ฉันอยากจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุเรือ่ง[ระบหุวัขอ้] ทีนั่กเรยีนมกัเบือ่หรอืเขา้ใจยาก ชว่ยออกแบบ
กจิกรรมทีท่ำใหเ้รือ่งนีน่้าสนใจและเขา้ใจงา่ย ใน 60 นาท ีตามตวัชีว้ดัที ่….. สำหรับนักเรยีนชัน้
มธัยมศกึษาปีที…่.. 

 

แผนการจดัการเรยีนรู ้
 

Prompt 
 
สรา้งแผนการจัดการเรยีนรูห้นึง่คาบ(50นาท)ีวชิา[ระบวุชิา]เรือ่ง[ระบหุวัขอ้]สำหรับชัน้[ระบชุัน้] 

ครอบคลมุจดุประสงค ์กจิกรรม สือ่ และการประเมนิผล 

 

​ Prompt 
 

ออกแบบแผนการสอนแบบ[ระบรุปูแบบ: 5E/PBL/STEM/Flipped Classroom]เรือ่ง[ระบหุวัขอ้]
สำหรับนักเรยีนชัน้[ระบชุัน้]ทีม่[ีระบลุกัษณะผูเ้รยีน: ความสนใจ/ทกัษะ/ขอ้จำกดั] 

 

 
Prompt 

 

สรา้งแผนการสอนบรูณาการขา้มวชิาระหวา่ง[ระบวุชิา1]และ[ระบวุชิา2]ในหวัขอ้[ระบหุวัขอ้]
สำหรับนักเรยีนชัน้[ระบชุัน้] ใชเ้วลา[ระบจุำนวน]คาบเรยีน 
 
สือ่การสอน 
 

Prompt 
 

ออกแบบ[ระบสุือ่: ใบงาน/แผน่พับ/infographic/mind map]สำหรับสอนเรือ่ง[ระบหุวัขอ้]วชิา[ระบุ
วชิา]ชัน้[ระบชุัน้] ทีส่วยงามและเขา้ใจงา่ย 

 

Prompt 
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สรา้งสือ่การสอนดจิทิลัเรือ่ง[ระบหุวัขอ้]สำหรับนักเรยีนชัน้[ระบชุัน้] ทีส่ง่เสรมิการเรยีนรูด้ว้ยตน
เองและมคีวามน่าสนใจ 

 

 
 
Prompt 

 

ออกแบบเกมการศกึษางา่ยๆสำหรับสอนเรือ่ง[ระบหุวัขอ้]ในวชิา[ระบวุชิา]ทีใ่ชว้สัดหุางา่ยในหอ้ง
เรยีนและกระตุน้การเรยีนรูข้องนักเรยีน 

 

Prompt แบบผสมผสาน 
 
​ Prompt 

 

ออกแบบหน่วยการเรยีนรูเ้รือ่ง[ระบหุวัขอ้]วชิา[ระบวุชิา]สำหรับชัน้[ระบชุัน้] ประกอบดว้ย: 1) 
แผนการสอน 3 คาบ 2) กจิกรรม Active Learning 2 กจิกรรม 3) สือ่การสอนทีจ่ำเป็น 

 

 
Prompt 
 

ชว่ยปรับปรงุแผนการสอนเรือ่ง[ระบหุวัขอ้]ของฉัน จากแบบบรรยายใหเ้ป็นแบบ Active 
Learning พรอ้มเสนอสือ่การสอนทีเ่หมาะสม 

 

Prompt 
 

ฉันตอ้งสอนเรือ่ง[ระบหุวัขอ้]แตนั่กเรยีนชัน้[ระบชุัน้]มปัีญหา[ระบปัุญหาผูเ้รยีน] ชว่ยออก
แบบแผนการสอน กจิกรรม และสือ่ทีจ่ะชว่ยแกปั้ญหานี ้

Prompt สำหรบัฝึกการส ัง่ AI ออกแบบการจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 

Prompt แบบพืน้ฐาน 
 

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุ (Active Learning) สำหรับวชิา [ระบวุชิา] ระดบัชัน้ [ระบชุัน้] 
เรือ่ง [ระบหุวัขอ้] ใชเ้วลา [ระบเุวลา] นาท ีโดยใหนั้กเรยีนไดล้งมอืปฏบิตัแิละสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 

 

Prompt แบบเจาะจงยทุธวธิ ี
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สรา้งแผนการสอนแบบ [เลอืก: การเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน/การเรยีนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐาน/การสอนแบบสบืเสาะ/การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื] สำหรับวชิา [ระบวุชิา] ระดบัชัน้ [ระบชุัน้] เรือ่ง [ระบุ
หวัขอ้] ทีพั่ฒนาทกัษะการคดิขัน้สงูและการทำงานรว่มกนั 

 
Prompt แบบมโีครงสรา้งชดัเจน 

 

ออกแบบแผนการสอนแบบ Active Learning สำหรับวชิา [ระบวุชิา] ระดบัชัน้ [ระบชุัน้] เรือ่ง 
[ระบหุวัขอ้] ระยะเวลา [ระบ]ุ ชัว่โมง โดยมอีงคป์ระกอบ: 

1. วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้(3 ขอ้) 

2. กจิกรรมนำเขา้ทีก่ระตุน้ความสนใจ (5-7 นาท)ี 

3. กจิกรรมหลกัทีนั่กเรยีนไดล้งมอืปฏบิตัจิรงิ 

4. วธิกีารประเมนิผลตามสภาพจรงิ 

5. คำถามสำคญัทีก่ระตุน้การคดิขัน้สงู​
6. ตวัชีว้ดัระหวา่งทาง และตวัชีว้ดัปลายทาง​
​
ความรู ้(K), กระบวนการ (P), ทกัษะ (S), เจตคต ิ(A), และสมรรถนะ (C) 

 
Prompt แบบเนน้การแกป้ญัหา 
 

นักเรยีนชัน้ [ระบชุัน้] มปัีญหาเรือ่ง [ระบปัุญหาการเรยีนรู]้ ในวชิา [ระบวุชิา] ออกแบบกจิกรรม 
Active Learning ทีช่ว่ยแกปั้ญหานี ้โดยเนน้ใหนั้กเรยีนมสีว่นรว่ม และสอดคลอ้งกบัธรรมชาตขิองผูเ้รยีน
ยคุดจิทิลั 

 

Prompt แบบบรูณาการเทคโนโลย ี
 

ออกแบบกจิกรรม Active Learning ทีบ่รูณาการการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั (เชน่ สมารท์โฟน แอป
พลเิคชนั หรอืเว็บไซต)์ สำหรับสอนเรือ่ง [ระบหุวัขอ้] ในรายวชิา [ระบวุชิา] ทีท่ำใหนั้กเรยีนไดส้รา้งชิน้
งานและแสดงความคดิสรา้งสรรค ์

 
Prompt แบบปรบัตามบรบิท 
ฉันสอนวชิา [ระบวุชิา] ในโรงเรยีน [ขนาดเล็ก/กลาง/ใหญ]่ นักเรยีนม ี[ระบลุกัษณะพเิศษ เชน่ 

ความหลากหลายดา้นทกัษะ/ความสนใจในเทคโนโลย/ีขาดแรงจงูใจ] ชว่ยออกแบบกจิกรรม Active 
Learning ทีเ่หมาะกบับรบิทหอ้งเรยีนของฉัน เนน้กจิกรรมทีใ่ชท้รัพยากรนอ้ยแตก่ระตุน้การเรยีนรูไ้ดม้าก​
 

 

 

Prompt บนัทกึหลงัสอน 
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ชว่ยเขยีนบนัทกึหลงัการสอนตามแผนการสอนเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ในวชิา [ระบวุชิา]ของนักเรยีน
ชัน้[ระบชุัน้] จำนวน…..คน ชาย….คน หญงิ… คน ชว่ยเขยีนเป็นความเรยีง และรายงานผล ความรู ้(K), 
กระบวนการ (P), ทกัษะ (S), เจตคต ิ(A), และสมรรถนะ (C) ดว้ย ทีไ่ดอ้อกแบบไว ้โดยพจิารณาประเด็น
ตอ่ไปนี ้

1. ความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถปุระสงค ์กจิกรรม และการประเมนิผล 

- จดุแข็ง 

- จดุทีค่วรปรับปรงุ 

- ขอ้เสนอแนะในการปรับปรงุ 

2. ความครอบคลมุของพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น 

- ดา้นทีไ่ดรั้บการพัฒนาอยา่งเดน่ชดั 

- ดา้นทีย่งัไมไ่ดรั้บการพัฒนาเทา่ทีค่วร 

- แนวทางการเสรมิพหปัุญญาดา้นทีย่งัออ่น 

3. ความเหมาะสมกบับรบิทและขอ้จำกดัตา่งๆ 

- การจัดการเวลา 

- ทรัพยากรและสือ่การสอน 

- การบรหิารจัดการชัน้เรยีน 

4. ความยดืหยุน่และการปรับตวั 

- แผนสำรองหากกจิกรรมไมเ่ป็นไปตามทีค่าดหวงั 

- การปรับกจิกรรมใหเ้หมาะกบันักเรยีนทีม่คีวามตอ้งการพเิศษ 

5. การบนัทกึผลการสอนโดยเสนอเป็นประเด็น 8 ตวัชีว้ดัดงันี ้​

1. ผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึสิง่ทีเ่รยีนและเขา้ใจบทเรยีน 

1) เนือ้หา (content) หรอืมโนทศัน ์ทีจั่ดใหผู้เ้รยีนเรยีนรูห้รอืฝึกฝน มคีวามถกูตอ้ง และตรงตาม

หลกัสตูร 

2) ออกแบบและจัดโครงสรา้งบทเรยีนเป็นระบบและใชเ้วลาเหมาะสม 

3) ใชส้ือ่ประกอบบทเรยีนไดเ้หมาะสมและชว่ยในการเรยีนรูบ้รรลวุตัถปุระสงคข์องบทเรยีน​

2. ผูเ้รยีนสามารถเชือ่มโยงความรูห้รอืประสบการณเ์ดมิกบัการเรยีนรูใ้หม ่

1) มกีารทบทวนความรู ้ทกัษะ หรอืประสบการณเ์ดมิ เชน่ การใชค้ำถาม แบบฝึก หรอืกจิกรรม 

ฯลฯ 
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2) มกีารเขา้ถงึผูเ้รยีนทีย่งัไมพ่รอ้มทีจ่ะเรยีนรูใ้หม ่

3) มกีารชว่ยเหลอืผูเ้รยีนทีย่งัมคีวามรู ้ทกัษะ หรอืประสบการณเ์ดมิ ไมเ่พยีงพอทีจ่ะเชือ่มโยงกบั

การเรยีนรูใ้หม ่เชน่ การอธบิาย ยกตวัอยา่ง การใชค้ำถาม เกม หรอืกจิกรรม ฯลฯ​

3. ผูเ้รยีนไดส้รา้งความรูเ้อง หรอืไดส้รา้งประสบการณใ์หมจ่ากการเรยีนรู ้

1) ออกแบบงานหรอืกจิกรรมใหผู้เ้รยีนสรา้งความรูห้รอืประสบการณใ์หม ่อยา่งเหมาะสมกบัวยั 

สภาพ และบรบิทของผูเ้รยีนและชัน้เรยีน 

2) ผูเ้รยีนไดล้งมอืปฏบิตักิจิกรรมทีต่อ้งใชค้วามรูห้รอืทกัษะหลากหลาย 

3) ใชเ้ทคนคิใหผู้เ้รยีนสรปุความรูห้รอืประสบการณใ์หมด่ว้ยตนเอง เชน่ แผนทีค่วามคดิ ตาราง

วเิคราะห ์การทดลองปฏบิตั ิการนำเสนอ ฯลฯ 

4. ผูเ้รยีนไดรั้บการกระตุน้และเกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู ้

1) กจิกรรมการเรยีนรูเ้ชือ่มโยงสอดคลอ้งกบัชวีติประจำวนั บรบิทชมุชน หรอืสภาพจรงิของผู ้

เรยีน 

2) วธิกีารหรอืกจิกรรมการเรยีนรู ้มคีวามทา้ทายและมรีะดบัความยากงา่ยเหมาะสมกบัวยั สภาพ 

และพัฒนาการของผูเ้รยีน 

3) ผูเ้รยีนมโีอกาสสะทอ้นการเรยีนรู ้นำเสนอความสำเร็จ หรอือธบิายขอ้ผดิพลาดหรอืความลม้

เหลวทีเ่กดิขึน้​

5. ผูเ้รยีนไดรั้บการพัฒนาทกัษะความเชีย่วชาญจากการเรยีนรู ้

1) ผูเ้รยีนไดฝึ้กทกัษะตา่ง ๆ ครบถว้นตามวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

2) ผูเ้รยีนไดบ้รูณาการทกัษะตา่ง ๆ ลงสูก่ารปฏบิตักิจิกรรมการเรยีนรู ้

3) ผูเ้รยีนไดป้ระยกุตใ์ชท้กัษะทีไ่ดรั้บการพัฒนาในสถานการณ ์หรอืการแกปั้ญหาใหม ่ๆ​

6. ผูเ้รยีนไดรั้บขอ้มลูสะทอ้นกลบัเพือ่ปรับปรงุการเรยีนรู ้

1) มกีารสงัเกตหรอืคน้หาขอ้ผดิพลาดในการปฏบิตัหิรอืมโนทศัน ์ทีค่ลาดเคลือ่นของผูเ้รยีนใน

ระหวา่งการเรยีนรู ้

2) มกีารประเมนิผลระหวา่งการเรยีนรูโ้ดยใชว้ธิกีารทีเ่หมาะสม เชน่ การใชค้ำถาม แบบทดสอบ 

และการปฏบิตั ิฯลฯ 

3) มกีารนำผลการสงัเกต หรอืผลการคน้หา หรอืผลการประเมนิ ระหวา่งเรยีนรูส้ะทอ้นกลบัใหผู้ ้

เรยีน​

7. ผูเ้รยีนไดรั้บการพัฒนาการเรยีนรูใ้นบรรยากาศชัน้เรยีนทีเ่หมาะสม 
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1) ผูเ้รยีนไดรั้บแบบอยา่งทีด่ใีนการใชภ้าษา พฤตกิรรมแสดงออก และเจตคตจิากครผููส้อน 

2) กระตุน้ใหผู้เ้รยีนมัน่ใจ มอีสิระในการคดิหรอืทดลอง และรับรูค้วามสามารถของตนเอง 

3) ใชส้ือ่การเรยีนหรอืตวัอยา่งประกอบทีห่ลากหลาย และกระตุน้ใหผู้เ้รยีน คดิวเิคราะห ์

เปรยีบเทยีบจากสือ่การเรยีนหรอืตวัอยา่งเหลา่นัน้​

8. ผูเ้รยีนสามารถกำกบัการเรยีนรูแ้ละมกีารเรยีนรูแ้บบนำตนเอง 

1) ผูเ้รยีนไดรั้บโอกาสในการกำหนดเป้าหมายการเรยีนรูห้รอืการลงมอืปฏบิตั ิ

2) ผูเ้รยีนไดป้ระเมนิตนเองหรอืถกูเพือ่นประเมนิในระหวา่งเรยีนหรอืเมือ่จบบทเรยีน 

3) ผูเ้รยีนไดรั้บการกระตุน้หรอืการมอบหมายงานใหศ้กึษา คน้ควา้ ฝึกฝน หรอืเรยีนรูต้อ่เนือ่ง

เพิม่เตมิภายหลงัจบบทเรยีน 

ใหค้ำแนะนำในการปรับปรงุแผนการสอนอยา่งเป็นรปูธรรม พรอ้มตวัอยา่งการปรับเปลีย่นที่

สามารถนำไปใชไ้ดจ้รงิ 
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Session 3: Bloom's Taxonomy + Multiple Intelligence Integration​

หวัขอ้: "การออกแบบกจิกรรมแบบ Multi-Dimensional" 

ขัน้ตอนการเขยีน Prompt เพือ่ออกแบบการเรยีนการสอนตามแนวพหปัุญญา 

ข ัน้ตอนที ่1: วเิคราะหเ์นือ้หา​

​

Prompt ​  

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบการเรยีนการสอนตามแนวพหปัุญญา โดยการใชA้I 

ประกอบการสอนชว่ยวเิคราะหเ์นือ้หาเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้/บทเรยีน]" สำหรับนักเรยีนชัน้ [ระดบัชัน้] โดย

วเิคราะหด์งันี:้​  

1. เนือ้หาหลกัทีนั่กเรยีนควรเรยีนรู​้

​ 2. ความคดิรวบยอดสำคญั (Key Concepts)​

​ 3. ทกัษะทีนั่กเรยีนควรไดรั้บการพัฒนา​

 ​ 4. ความเชือ่มโยงกบัมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัชีว้ดัตวัชีว้ดัระหวา่งทาง และปลายทาง​

​ 5. ความยากงา่ยของเนือ้หาและประเด็นทีนั่กเรยีนมกัเขา้ใจคลาดเคลือ่น​

​ 6. การเชือ่มโยงกบัความรูเ้ดมิหรอืบทเรยีนอืน่ๆ​

​ 7. ความเหมาะสมตอ่การพัฒนาพหปัุญญาแตล่ะดา้น​

​ 8. ตวัชีว้ดัระหวา่งทาง และ ตวัชีว้ดัปลาย​  

กรณุาวเิคราะหใ์นรปูแบบตาราง พรอ้มคำอธบิายทีช่ดัเจน 

ข ัน้ตอนที ่2: กำหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

Prompt  

จากการวเิคราะหเ์นือ้หาเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ทีไ่ดรั้บ ชว่ยกำหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูต้าม

พฤตกิรรมการเรยีนรูข้อง Bloom's Taxonomy ฉบบัปรับปรงุ โดยครอบคลมุทัง้ 6 ระดบัตอ่ไปนี:้​ ​

​ 1. ระดบัจำ (Remembering)​

​ 2. ระดบัเขา้ใจ (Understanding)​

 ​ 3. ระดบัประยกุตใ์ช ้(Applying)​

​ 4. ระดบัวเิคราะห ์(Analyzing)​

​ 5. ระดบัประเมนิคา่ (Evaluating)​
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​ 6. ระดบัสรา้งสรรค ์(Creating)​

​ ใหเ้ขยีนวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูใ้นรปูแบบทีส่ามารถวดัและประเมนิผลได ้และแสดงใหเ้ห็นการ

เชือ่มโยงกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ดา้นความรู ้(Knowlage): นักเรยีนจะไดเ้รยีนรู ้

อะไร ดา้นทกัษะ (Skill) นักเรยีนจะไดท้กัษะอะไร ดา้นทกัษะกระบวนการ (Process): นักเรยีนจะไดฝึ้ก

ทกัษะอะไรดา้นคณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(Attitude): นักเรยีนจะไดพั้ฒนาเจตคตหิรอืคา่นยิมอะไรดา้น

สมรรถนะ (Competency) : นักเรยีนจะไดส้มรรถนะอะไร 

 

ข ัน้ตอนที ่3: ออกแบบแผนการจดัการเรยีนรู​้

 

Prompt​

 ​ ออกแบบแผนการจัดการเรยีนรูเ้รือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" สำหรับนักเรยีนชัน้ [ระดบัชัน้] โดยใชเ้วลาสอน 

[จำนวนคาบ] คาบ (คาบละ [เวลา] นาท)ี ตามองคป์ระกอบดงันี:้​ ​

​ 1. มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั​

​ 2. สาระสำคญั​

​ 3. จดุประสงคก์ารเรยีนรู​้

​ 4. สาระการเรยีนรู​้

​ 5. กระบวนการจัดการเรยีนรู ้แบบ……​

​ 6. สือ่และแหลง่การเรยีนรู ้

7. การวดัและประเมนิผล 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 

9. บนัทกึหลงัการสอน 

ในกระบวนการจัดการเรยีนรู ้ใหอ้อกแบบกจิกรรมทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้นอยา่งสมดลุ 

สอดคลอ้งกบัเนือ้หาและบรบิทของผูเ้รยีน 

ใหเ้ขยีนวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูใ้นรปูแบบทีส่ามารถวดัและประเมนิผลได ้และแสดงใหเ้ห็นการ

เชือ่มโยงกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ดา้นความรู ้(K): นักเรยีนจะไดเ้รยีนรูอ้ะไร ดา้น

ทกัษะ Skill นักเรยีนจะไดท้กัษะอะไร ดา้นทกัษะกระบวนการ (P): นักเรยีนจะไดฝึ้กทกัษะอะไรดา้น

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A): นักเรยีนจะไดพั้ฒนาเจตคตหิรอืคา่นยิมอะไรดา้นสมรรถนะ (C) : นักเรยีน

จะไดส้มรรถนะอะไร 
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ข ัน้ตอนที ่4: ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวพหปุญัญา 

Prompt  

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูส้ำหรับเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น โดยมรีาย

ละเอยีดดงันี:้​

​ ​ - ชือ่กจิกรรม​

​ ​ - วตัถปุระสงค​์

​ ​ - ขัน้ตอนการจัดกจิกรรมโดยละเอยีด​

​ ​ - สือ่และอปุกรณ​์

​ ​ - เวลาทีใ่ช​้

​ ​ - การวดัและประเมนิผล​

​ ​ แตล่ะกจิกรรมควรมคีวามสรา้งสรรค ์สามารถนำไปใชไ้ดจ้รงิ และปรับใหเ้หมาะสมกบั

บรบิทของโรงเรยีน 

ใหเ้ขยีนวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูใ้นรปูแบบทีส่ามารถวดัและประเมนิผลได ้และแสดงใหเ้ห็นการ

เชือ่มโยงกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ดา้นความรู ้(K): นักเรยีนจะไดเ้รยีนรูอ้ะไร ดา้น

ทกัษะ Skill นักเรยีนจะไดท้กัษะอะไร ดา้นทกัษะกระบวนการ (P): นักเรยีนจะไดฝึ้กทกัษะอะไรดา้น

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A): นักเรยีนจะไดพั้ฒนาเจตคตหิรอืคา่นยิมอะไรดา้นสมรรถนะ (C) : นักเรยีน

จะไดส้มรรถนะอะไร 

 

ขัน้ตอนที ่5: ออกแบบสือ่การสอน 

Prompt  

ออกแบบสือ่การสอนสำหรับเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ทีส่ง่เสรมิการเรยีนรูต้ามแนวพหปัุญญา โดยมรีาย

ละเอยีดดงันี:้ 

1. สือ่การสอนแบบมลัตมิเีดยี 

- ลกัษณะของสือ่ 

- เนือ้หาทีค่วรนำเสนอ 

- รปูแบบการนำเสนอ​

 ​ - ขัน้ตอนการสรา้งหรอืเทคโนโลยทีีใ่ช ้

- ขอ้เสนอแนะในการใช ้
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2. สือ่การสอนประเภทเอกสาร 

- ลกัษณะเอกสาร 

- โครงสรา้งเนือ้หา​

 ​ - กจิกรรมในเอกสาร 

- ตวัอยา่งแบบฟอรม์หรอืใบงาน 

3. สือ่การสอนประเภทชิน้งานหรอืแบบจำลอง 

- ลกัษณะชิน้งาน/แบบจำลอง 

- วสัดอุปุกรณท์ีใ่ช ้

- ขัน้ตอนการสรา้ง 

- วธิกีารนำไปใชใ้นการสอน 

แนะนำวธิใีช ้Generative AI ในการสรา้งหรอืพัฒนาสือ่การสอนแตล่ะประเภท พรอ้ม

ตวัอยา่ง Prompt ทีเ่หมาะสม 

ใหเ้ขยีนวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูใ้นรปูแบบทีส่ามารถวดัและประเมนิผลได ้และแสดงใหเ้ห็นการ

เชือ่มโยงกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ดา้นความรู ้(K): นักเรยีนจะไดเ้รยีนรูอ้ะไร ดา้น

ทกัษะ Skill นักเรยีนจะไดท้กัษะอะไร ดา้นทกัษะกระบวนการ (P): นักเรยีนจะไดฝึ้กทกัษะอะไรดา้น

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A): นักเรยีนจะไดพั้ฒนาเจตคตหิรอืคา่นยิมอะไรดา้นสมรรถนะ (C) : นักเรยีน

จะไดส้มรรถนะอะไร 

 

ข ัน้ตอนที ่6: ออกแบบแบบทดสอบและเครือ่งมอืวดัประเมนิผล 

Prompt ​  

ออกแบบแบบทดสอบและเครือ่งมอืวดัประเมนิผลสำหรับเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" สำหรับนักเรยีนชัน้ 

[ระดบัชัน้] ทีส่อดคลอ้งกบัพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น ดงันี:้ 

1. แบบทดสอบกอ่นเรยีน-หลงัเรยีน (Pre-test/Post-test) 

- ขอ้สอบปรนัย จำนวน 20 ขอ้ ทีค่รอบคลมุพฤตกิรรมการเรยีนรูท้ัง้ 6 ขัน้ตามแนวคดิ

ของ Bloom 

- พรอ้มเฉลยและคำอธบิายคำตอบ 

2. แบบประเมนิชิน้งาน/ภาระงานตามแนวพหปัุญญา 
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- เกณฑก์ารประเมนิ (Scoring Rubrics) สำหรับชิน้งานทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

- ระดบัคณุภาพและคำอธบิายแตล่ะระดบั 

3. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู ้

- ประเด็นการสงัเกตทีส่อดคลอ้งกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

- เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

4. แบบประเมนิตนเอง 

- แบบสำรวจความถนัดทางพหปัุญญา 

 - แบบบนัทกึการเรยีนรูแ้ละสะทอ้นคดิ 

5. แบบประเมนิผลงานกลุม่ 

- เกณฑก์ารประเมนิการทำงานรว่มกนั 

- การประเมนิบทบาทหนา้ทีใ่นกลุม่ตามความถนัดทางพหปัุญญา 

แตล่ะเครือ่งมอืวดัประเมนิผลควรมคีวามหลากหลาย สอดคลอ้งกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

และสามารถวดัผลไดค้รอบคลมุวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

ข ัน้ตอนที ่7: การวเิคราะหแ์ละปรบัปรงุแผนการสอน 

Prompt  

ชว่ยวเิคราะหแ์ผนการสอนเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ทีไ่ดอ้อกแบบไว ้โดยพจิารณาประเด็นตอ่ไปนี:้ 

1. ความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถปุระสงค ์กจิกรรม และการประเมนิผล 

- จดุแข็ง 

- จดุทีค่วรปรับปรงุ 

- ขอ้เสนอแนะในการปรับปรงุ 

2. ความครอบคลมุของพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น 

- ดา้นทีไ่ดรั้บการพัฒนาอยา่งเดน่ชดั 

- ดา้นทีย่งัไมไ่ดรั้บการพัฒนาเทา่ทีค่วร 

- แนวทางการเสรมิพหปัุญญาดา้นทีย่งัออ่น 

3. ความเหมาะสมกบับรบิทและขอ้จำกดัตา่งๆ 

- การจัดการเวลา 
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- ทรัพยากรและสือ่การสอน 

- การบรหิารจัดการชัน้เรยีน 

4. ความยดืหยุน่และการปรับตวั 

- แผนสำรองหากกจิกรรมไมเ่ป็นไปตามทีค่าดหวงั 

- การปรับกจิกรรมใหเ้หมาะกบันักเรยีนทีม่คีวามตอ้งการพเิศษ 

5. การวเิคราะหต์น้ทนุ-ผลประโยชน ์(Cost-Benefit Analysis) 

- ความคุม้คา่ของทรัพยากรทีใ่ช ้

- ผลลพัธก์ารเรยีนรูท้ีค่าดวา่จะไดรั้บ 

ใหค้ำแนะนำในการปรับปรงุแผนการสอนอยา่งเป็นรปูธรรม พรอ้มตวัอยา่งการปรับเปลีย่นที่

สามารถนำไปใชไ้ดจ้รงิ 

ข ัน้ตอนที ่8: สรา้งแนวทางการนเิทศตดิตามและพฒันาตอ่ยอด 

Prompt  

ชว่ยออกแบบแนวทางการนเิทศตดิตามและพัฒนาตอ่ยอดการสอนเรือ่ง "[ชือ่หวัขอ้]" ตาม

แนวทางพหปัุญญา โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 

1. เครือ่งมอืนเิทศตดิตามการสอน 

- แบบบนัทกึการสงัเกตการสอน 

- ประเด็นการนเิทศทีเ่กีย่วขอ้งกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

- เกณฑก์ารประเมนิประสทิธภิาพการสอน 

2. แนวทางการพัฒนาวชิาชพีคร ู

- กจิกรรม PLC (Professional Learning Community) เกีย่วกบัการสอนตามแนวพหุ

ปัญญา 

- การวจัิยในชัน้เรยีนเพือ่พัฒนาพหปัุญญาของผูเ้รยีน 

- แหลง่เรยีนรูแ้ละทรัพยากรสำหรับคร ู

3. แนวทางการพัฒนาตอ่ยอด 

 ​ - การบรูณาการกบัวชิาหรอืหวัขอ้อืน่ๆ 

- การสรา้งโครงการ/กจิกรรมเสรมิหลกัสตูร 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



24 

- การขยายผลสูร่ะดบัโรงเรยีนหรอืเครอืขา่ยโรงเรยีน 

4. แนวทางการใช ้Generative AI ในการนเิทศและพัฒนาตอ่ยอด 

- การใช ้AI วเิคราะหผ์ลการเรยีนรู ้

- การใช ้AI พัฒนาสือ่และกจิกรรมเพิม่เตมิ 

- Prompt ตวัอยา่งสำหรับครใูนการพัฒนาตอ่ยอด 

 

ตวัอยา่งการนำไปใชจ้รงิกบัวชิาวทิยาศาสตร ์

ตวัอยา่ง Prompt ข ัน้ตอนที ่1 (วเิคราะหเ์นือ้หา): 

ชว่ยวเิคราะหเ์นือ้หาเรือ่ง "ระบบนเิวศและความหลากหลายทางชวีภาพ" สำหรับนักเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 โดยวเิคราะหด์งันี ้

1. เนือ้หาหลกัทีนั่กเรยีนควรเรยีนรู ้

2. ความคดิรวบยอดสำคญั (Key Concepts) 

3. ทกัษะทีนั่กเรยีนควรไดรั้บการพัฒนา  

4. ความเชือ่มโยงกบัมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัชีว้ดั (ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้

พืน้ฐาน 2551 ฉบบัปรับปรงุ 2560) 

5. ความยากงา่ยของเนือ้หาและประเด็นทีนั่กเรยีนมกัเขา้ใจคลาดเคลือ่น 

6. การเชือ่มโยงกบัความรูเ้ดมิหรอืบทเรยีนอืน่ๆ 

7. ความเหมาะสมตอ่การพัฒนาพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

 

กรณุาวเิคราะหใ์นรปูแบบตาราง พรอ้มคำอธบิายทีช่ดัเจน 

 

ตวัอยา่ง Prompt ข ัน้ตอนที ่4 (ออกแบบกจิกรรมตามแนวพหปุญัญา): 

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูส้ำหรับเรือ่ง "ระบบนเิวศและความหลากหลายทางชวีภาพ" ที่

สง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น สำหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 

1. กจิกรรมสง่เสรมิดา้นภาษา (Linguistic) 

   - ชือ่กจิกรรม 

   - วตัถปุระสงค ์
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   - ขัน้ตอนการจัดกจิกรรมโดยละเอยีด 

   - สือ่และอปุกรณ ์

   - เวลาทีใ่ช ้

   - การวดัและประเมนิผล 

[ทำเชน่เดยีวกนักบัพหปัุญญาอกี 8 ดา้น] 

โรงเรยีนตัง้อยูใ่กลก้บัพืน้ทีป่่าชายเลนและชมุชนประมง มหีอ้งปฏบิตักิารคอมพวิเตอร ์1 หอ้ง 

(30 เครือ่ง) และสญัญาณอนิเทอรเ์น็ตทีม่คีวามเร็วปานกลาง กจิกรรมควรสามารถเชือ่มโยงกบัภมูปัิญญา

ทอ้งถิน่และทรัพยากรในชมุชนได ้

แตล่ะกจิกรรมควรมคีวามสรา้งสรรค ์สามารถนำไปใชไ้ดจ้รงิ และแสดงใหเ้ห็นถงึการนำ 

Generative AI มาประยกุตใ์ชใ้นการเตรยีมการสอน 

 

 

ตวัอยา่ง Prompt ข ัน้ตอนที ่6 (ออกแบบแบบทดสอบ): 

ออกแบบแบบทดสอบและเครือ่งมอืวดัประเมนิผลสำหรับเรือ่ง "ระบบนเิวศและความหลากหลาย

ทางชวีภาพ" สำหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีส่อดคลอ้งกบัพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น ดงันี:้ 

1. แบบทดสอบกอ่นเรยีน-หลงัเรยีน (Pre-test/Post-test) 

   - ขอ้สอบปรนัย จำนวน 20 ขอ้ ทีค่รอบคลมุพฤตกิรรมการเรยีนรูท้ัง้ 6 ขัน้ตามแนวคดิของ 

Bloom 

   - พรอ้มเฉลยและคำอธบิายคำตอบ 

2. แบบประเมนิชิน้งาน/ภาระงานตามแนวพหปัุญญา 

   - เกณฑก์ารประเมนิ (Scoring Rubrics) สำหรับชิน้งานทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

   - ระดบัคณุภาพและคำอธบิายแตล่ะระดบั 

3. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู ้

   - ประเด็นการสงัเกตทีส่อดคลอ้งกบัพหปัุญญาแตล่ะดา้น 

   - เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

4. แบบประเมนิตนเอง 

   - แบบสำรวจความถนัดทางพหปัุญญา 

   - แบบบนัทกึการเรยีนรูแ้ละสะทอ้นคดิ 
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5. แบบประเมนิโครงงานสำรวจระบบนเิวศในทอ้งถิน่ 

   - เกณฑก์ารประเมนิกระบวนการทำงาน 

   - เกณฑก์ารประเมนิผลงาน 

   - เกณฑก์ารประเมนิการนำเสนอ 

แบบทดสอบและเครือ่งมอืวดัประเมนิผลควรมคีวามหลากหลาย มทีัง้การประเมนิความรู ้ทกัษะ

กระบวนการ และเจตคต ิโดยเนน้การประเมนิตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) 

ตวัอยา่ง Prompt  อืน่ ๆ  

กจิกรรมที ่1 Prompt สำหรับการออกแบบการเรยีนรูต้ามแนวพหปัุญญาดว้ย Generative AI 

 

Prompt พืน้ฐาน 

ชว่ยออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูส้ำหรับนักเรยีนชัน้ [ระบรุะดบัชัน้] เรือ่ง [ระบหุวัขอ้การสอน] ที่

สง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น โดยแตล่ะกจิกรรมควรระบวุา่สง่เสรมิพหปัุญญาดา้นใด และมขีัน้ตอนการจัด

กจิกรรมอยา่งไรบา้ง 

 

Prompt ทีป่รบัแตง่แลว้ (เพิม่รายละเอยีด) 

ชว่ยออกแบบแผนการสอนเรือ่ง [หวัขอ้การสอน] สำหรับนักเรยีนชัน้ [ระดบัชัน้] ทีใ่ชเ้วลาสอน 

[จำนวนคาบ] คาบ โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 

1. มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั: [ระบมุาตรฐาน/ตวัชีว้ดั] 

2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู:้ [ระบจุดุประสงค]์ 

3. เนือ้หาสาระสำคญั: [ระบเุนือ้หาโดยยอ่] 

แผนการสอนควรบรูณาการพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้นตอ่ไปนี:้ 

- ดา้นภาษา (Linguistic) 

- ดา้นตรรกะและคณติศาสตร ์(Logical-Mathematical) 

- ดา้นมติสิมัพันธ ์(Visual-Spatial) 

- ดา้นรา่งกายและการเคลือ่นไหว (Bodily-Kinesthetic) 

- ดา้นดนตร ี(Musical) 

- ดา้นมนุษยสมัพันธ ์(Interpersonal) 

- ดา้นการเขา้ใจตนเอง (Intrapersonal) 
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- ดา้นธรรมชาตวิทิยา (Naturalist) 

- ดา้นจติวญิญาณ/การดำรงอยู ่(Existential) 

สำหรับแตล่ะกจิกรรม กรณุาระบ:ุ 

1. พหปัุญญาทีส่ง่เสรมิ (อาจมมีากกวา่ 1 ดา้น) 

2. ขัน้ตอนการจัดกจิกรรมอยา่งละเอยีด 

3. สือ่และอปุกรณท์ีใ่ช ้

4. วธิกีารวดัและประเมนิผล 

ในตอนทา้ย แนะนำเทคนคิการปรับกจิกรรมใหเ้หมาะกบันักเรยีนทีม่คีวามถนัดแตกตา่งกนั 

 

Prompt ทีร่ะบเุฉพาะเจาะจง (เนน้บางพหปุญัญา) 

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้รือ่ง [หวัขอ้การสอน] สำหรับนักเรยีนชัน้ [ระดบัชัน้] โดยเนน้พัฒนา

พหปัุญญา 3 ดา้นตอ่ไปนี:้ 

1. ดา้น [ระบพุหปัุญญาดา้นที ่1] - เนือ่งจากนักเรยีนในหอ้งสว่นใหญม่คีวามถนัดดา้นนี ้

2. ดา้น [ระบพุหปัุญญาดา้นที ่2] - เป็นทกัษะทีส่อดคลอ้งกบัเนือ้หาวชิา 

3. ดา้น [ระบพุหปัุญญาดา้นที ่3] - เป็นดา้นทีต่อ้งการพัฒนาเพิม่เตมิใหก้บัผูเ้รยีน 

แตล่ะกจิกรรมควรมรีะยะเวลาประมาณ 15-20 นาท ีและควรบรูณาการเทคโนโลยทีีเ่หมาะสม 

โดยคำนงึถงึบรบิทโรงเรยีนทีม่ขีอ้จำกดัดา้น [ระบขุอ้จำกดั เชน่ อปุกรณเ์ทคโนโลย ีพืน้ที ่จำนวน

นักเรยีน] 

กรณุาเสนอแนวทางการวดัและประเมนิผลทีเ่หมาะสมกบัแตล่ะพหปัุญญาดว้ย 

 

Prompt สำหรบัสรา้งแผนการสอนทีม่โีจทยเ์ฉพาะ 

ออกแบบแผนการสอนเรือ่ง [หวัขอ้การสอน] สำหรับชัน้ [ระดบัชัน้] ทีม่นัีกเรยีนหลากหลายความ

สามารถ โดยมสีถานการณด์งันี:้ 

- นักเรยีน 30% มคีวามโดดเดน่ดา้นภาษา 

- นักเรยีน 25% มคีวามโดดเดน่ดา้นมติสิมัพันธแ์ละศลิปะ 

- นักเรยีน 20% มคีวามโดดเดน่ดา้นรา่งกายและการเคลือ่นไหว 

- นักเรยีน 15% มคีวามโดดเดน่ดา้นตรรกะและคณติศาสตร ์

- นักเรยีน 10% มคีวามโดดเดน่ดา้นมนุษยสมัพันธ ์

 

แผนการสอนควรประกอบดว้ย: 
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1. กจิกรรมนำเขา้สูบ่ทเรยีน (10 นาท)ี 

2. กจิกรรมการเรยีนรูห้ลกั แบง่เป็นฐานการเรยีนรู ้5 ฐาน ตามความถนัดของนักเรยีน (30 นาท)ี 

3. กจิกรรมแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหวา่งกลุม่ (15 นาท)ี 

4. กจิกรรมสรปุและประเมนิผล (5 นาท)ี 

ในแตล่ะฐานการเรยีนรูค้วรมกีารบรูณาการเทคโนโลย ีเชน่ Generative AI หรอืแอปพลเิคชนัที่

เหมาะสม 

แนะนำวธิกีารจัดกลุม่นักเรยีนและการหมนุเวยีนกจิกรรมเพือ่ใหนั้กเรยีนไดพั้ฒนาพหปัุญญาดา้น

อืน่ๆ ดว้ย 

 

Prompt สำหรบัการแนะนำการใช ้AI ในการสรา้งสือ่ตามพหปุญัญา 

แนะนำวธิกีารใช ้Generative AI เพือ่สรา้งสือ่การสอนทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาแตล่ะดา้น ดงันี:้ 

1. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นภาษา - แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

2. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นตรรกะและคณติศาสตร ์- แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

3. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นมติสิมัพันธ ์- แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

4. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นรา่งกายและการเคลือ่นไหว - แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

5. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นดนตร ี- แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

6. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นมนุษยสมัพันธ ์- แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

7. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นการเขา้ใจตนเอง - แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

8. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นธรรมชาตวิทิยา - แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

9. สือ่สำหรับผูเ้รยีนทีม่คีวามถนัดดา้นจติวญิญาณ/การดำรงอยู ่- แนะนำ Prompt ทีเ่หมาะสม 

พรอ้มแนะนำเครือ่งมอื AI ทีเ่หมาะสมสำหรับแตล่ะประเภทสือ่ เชน่ ChatGPT, Claude, 

Midjourney, DALL-E หรอืเครือ่งมอือืน่ๆ 

 

Prompt ตวัอยา่งจรงิสำหรบัวชิาคณติศาสตร ์

ชว่ยออกแบบแผนการสอนเรือ่ง "เศษสว่นและทศนยิม" สำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ที่

ใชเ้วลาสอน 2 คาบ โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 

มาตรฐานการเรยีนรู:้ ค 1.1 ป.5/3 เขา้ใจและใชค้วามรูเ้กีย่วกบัเศษสว่นและทศนยิมในการแก ้

ปัญหา คำนวณและตดัสนิใจในชวีติประจำวนั 

 

จดุประสงคก์ารเรยีนรู:้ 
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1. อธบิายความสมัพันธร์ะหวา่งเศษสว่นและทศนยิมได ้

2. แปลงเศษสว่นเป็นทศนยิมและทศนยิมเป็นเศษสว่นได ้

3. ประยกุตใ์ชค้วามรูเ้รือ่งเศษสว่นและทศนยิมในชวีติประจำวนัได ้

 

ขอใหอ้อกแบบกจิกรรมทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น แตเ่นน้หนักทีด่า้นตรรกะและคณติศาสตร ์

ดา้นมติสิมัพันธ ์และดา้นรา่งกายและการเคลือ่นไหว เนือ่งจากเป็นวชิาคณติศาสตร ์

 

กรณุาออกแบบกจิกรรมทีส่รา้งสรรค ์สนุกสนาน และแตกตา่งจากการสอนแบบบรรยายทัว่ไป 

พรอ้มแนะนำการใช ้Generative AI มาชว่ยในการเตรยีมการสอนและสรา้งสือ่การสอน 

 

Prompt ตวัอยา่งจรงิสำหรบัวชิาวทิยาศาสตร ์

ชว่ยออกแบบแผนการสอนเรือ่ง "ระบบนเิวศ" สำหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีใ่ชเ้วลาสอน 

3 คาบ (คาบละ 50 นาท)ี โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 

มาตรฐานการเรยีนรู:้ ว 1.1 ม.3/1 อธบิายปฏสิมัพันธข์ององคป์ระกอบของระบบนเิวศทีเ่กีย่วขอ้ง

กบัการถา่ยทอดพลงังานและการหมนุเวยีนสาร 

เนือ้หาสาระสำคญั: 

- องคป์ระกอบของระบบนเิวศ 

- ความสมัพันธร์ะหวา่งสิง่มชีวีติในระบบนเิวศ 

- การถา่ยทอดพลงังานในระบบนเิวศ 

- วฏัจักรของสารในระบบนเิวศ 

- ความสมดลุของระบบนเิวศ 

 

ขอใหอ้อกแบบกจิกรรมทีส่ง่เสรมิพหปัุญญาทัง้ 9 ดา้น โดยเนน้ดา้นธรรมชาตวิทิยา ดา้นมติิ

สมัพันธ ์และดา้นมนุษยสมัพันธ ์โดยนักเรยีนมคีวามหลากหลายทางความสามารถและความสนใจ 
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Session 4: AI Tools for Active Learning 

หวัขอ้: "เครือ่งมอืดจิทิลัทีเ่สรมิสรา้งการเรยีนรูเ้ชงิรกุ" 

 
 

 
🎯 Prompt หลกั: การออกแบบกจิกรรมเชงิรกุรว่มกบัสือ่แบบตา่ง ๆ  
 
Prompt Template 1: การวเิคราะหแ์ละออกแบบเบือ้งตน้  
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุและการใชส้ือ่ผมกำลงัวเิคราะหห์ลกัสตูร[วชิา]_______ 
ระดบัชัน้[ระดบั]_______ ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 2551  
 
และตอ้งการออกแบบการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุทีบ่รูณาการกบัสือ่ ........................ จาก ………. 
 
โปรดแนะนำ: 
1. วธิกีารวเิคราะหเ์นือ้หา ........................ ทีเ่หมาะสม 
2. แนวทางการออกแบบกจิกรรมเชงิรกุทีเ่ชือ่มโยงกบัสือ่ ........................ 
3. ตวัชีว้ดัระหวา่งทางและปลายทางสำหรับการประเมนิผล 
4. แหลง่ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งสำหรับการออกแบบ 
 
[แนบไฟลห์ลกัสตูร/เอกสารประกอบ] 
 

 
 
📋 Prompt Template 2: การออกแบบหลกัสตูรภาคเรยีน 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุและการใชส้ือ่ ........................  
 
ผมตอ้งการออกแบบหลกัสตูรการสอน[วชิา]_______ ระดบัชัน้[ระดบั]_______  
ในภาคเรยีนที[่ภาคเรยีน]__ ปีการศกึษา 2568 จำนวน [จำนวนสปัดาห]์__ สปัดาห ์
 
โดยบรูณาการกบัสือ่ ........................ และกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
กรณุาออกแบบ: 
1. โครงสรา้งหลกัสตูรทัง้ภาคเรยีน 
2. การจัดลำดบัเนือ้หา ........................ กบักจิกรรมเชงิรกุ 
3. การกระจายเวลาเรยีนแตล่ะหน่วย 
4. แผนการประเมนิผลระหวา่งภาคเรยีน 
5. การตดิตามและปรับปรงุแผนการเรยีนรู ้
 

 
 
 
📊 Prompt Template 3: การเขยีนโครงการสอนพรอ้มกจิกรรม 
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ชว่ยเขยีนโครงการสอนวชิา[วชิา]_______ เรือ่ง[หวัขอ้]_______  
ระดบัชัน้[ระดบั]_______  
 
พรอ้มกบักจิกรรมการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุทีบ่รูณาการกบัสือ่ ........................ 
 
โดยแสดงเป็นตารางทีป่ระกอบดว้ย: 
1. ลำดบัการเรยีนรู ้
2. เนือ้หา ........................ ทีใ่ช ้
3. กจิกรรมเชงิรกุทีเ่ชือ่มโยง 
4. เวลาเรยีน 
5. สือ่และอปุกรณ ์
6. การประเมนิผล 
7. หมายเหต/ุขอ้ควรระวงั 
 
และระบแุหลง่ขอ้มลู ........................ ทีใ่ชจ้าก …………….. 
 

 
📝 Prompt Template 4: การเขยีนแผนการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
ชว่ยเขยีนแผนการจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุบรูณาการกบัสือ่ ........................ ตามหวัขอ้ตอ่ไปนี:้ 
 
ขอ้มลูพืน้ฐาน: 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ตวัชีว้ดั: [รหสัตวัชีว้ดั] - [รายละเอยีดตวัชีว้ดั] 
- สือ่ ........................: [ชือ่รายการ/ลงิกท์ีใ่ช]้ 
 
โครงสรา้งแผนการเรยีนรู:้ 
1. สาระการเรยีนรู ้(Content) 
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู:้ 
   - ความรู ้(Knowledge - K) 
   - ทกัษะ (Skills - S)  
   - กระบวนการ (Process - P) 
   - คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(Attitude - A) 
   - สมรรถนะ (Competency - C) 
 
3. ขัน้ตอนการเรยีนรูแ้บบ 5E + ........................ Integration: 
   - Engage (กระตุน้) + Pre-........................ Activities 
   - Explore (สำรวจ) + During-........................ Activities   
   - Explain (อธบิาย) + Post-........................ Activities 
   - Elaborate (ขยาย) + Active Learning Extensions 
   - Evaluate (ประเมนิ) + Comprehensive Assessment 
 
4. การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน (PBL) ทีเ่ชือ่มโยง ........................ 
5. การพัฒนาการคดิขัน้สงู (HOTS) 
6. สือ่และแหลง่เรยีนรู ้(รวม ........................) 
7. การประเมนิผล (แบบหลากหลาย) 
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📋 Prompt Template 5: การสรา้งแบบสงัเกตการมสีว่นรว่ม 
 
ชว่ยสรา้งแบบการสงัเกตการมสีว่นรว่มในกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุรว่มกบัสือ่ ........................  
 
ขอ้กำหนด: 
- แบบ 5 ระดบั (5-Point Scale) 
- พรอ้มกบัเกณฑก์ารประเมนิทีช่ดัเจน 
- คำอธบิายอยา่งละเอยีดในแตล่ะระดบั 
- แสดงเป็นตารางทีใ่ชง้านไดจ้รงิ 
 
องคป์ระกอบการประเมนิ: 
1. การมสีว่นรว่มในการด ู........................ 
2. การตอบสนองตอ่กจิกรรมเชงิรกุ 
3. การทำงานรว่มกบัผูอ้ืน่ 
4. การแสดงความคดิเห็น 
5. การนำความรูไ้ปประยกุต ์
 
โดยแตล่ะองคป์ระกอบใหม้คีำอธบิายพฤตกิรรมทีส่งัเกตไดช้ดัเจน 
 

 
📄 Prompt Template 6: การเขยีนแบบฟอรม์การประเมนิ 
 
ชว่ยเขยีนแบบการสงัเกตการมสีว่นรว่มในกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุรว่มกบั สือ่ ........................ (5 ระดบั)  
 
โดยแสดงเป็นแบบฟอรม์การประเมนิทีส่มบรูณ ์ประกอบดว้ย: 
 
1. หวัขอ้แบบฟอรม์ พรอ้มขอ้มลูทัว่ไป 
2. คำชีแ้จงการใชแ้บบฟอรม์ 
3. ตารางการประเมนิ แบง่เป็น: 
   - พฤตกิรรมทีส่งัเกต 
   - เกณฑก์ารใหค้ะแนน (5-4-3-2-1) 
   - ชอ่งบนัทกึขอ้สงัเกต 
4. สว่นสรปุผลการประเมนิ 
5. ขอ้เสนอแนะเพือ่การพัฒนา 
 
ใหค้รอบคลมุทัง้การประเมนิระหวา่งการด ู........................ และกจิกรรมเชงิรกุ 
 

 
 
 
 
 
 
 
📓 Prompt Template 7: การเขยีนบนัทกึหลงัการสอน 
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ชว่ยยกตวัอยา่งการเขยีนบนัทกึหลงัการสอนของนักเรยีนชัน้[ระดบัชัน้]___  
จำนวน [จำนวนรวม]__ คน (ชาย [จำนวน]__ คน หญงิ [จำนวน]__ คน) 
 
ในบทเรยีนทีใ่ชก้ารเรยีนรูเ้ชงิรกุรว่มกบัสือ่ ........................ 
 
ตาม 8 ตวัชีว้ดัของการประเมนิ PA (Professional Assessment) ดงันี:้ 
 
1. ผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึสิง่ทีเ่รยีนและเขา้ใจบทเรยีน (รวมสือ่ ........................) 
2. ผูเ้รยีนสามารถเชือ่มโยงความรูห้รอืประสบการณเ์ดมิกบัการเรยีนรูใ้หม ่
3. ผูเ้รยีนไดส้รา้งความรูเ้อง หรอืไดส้รา้งประสบการณใ์หมจ่ากการเรยีนรู ้
4. ผูเ้รยีนไดรั้บการกระตุน้และเกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู ้
5. ผูเ้รยีนไดรั้บการพัฒนาทกัษะความเชีย่วชาญจากการเรยีนรู ้
6. ผูเ้รยีนไดรั้บขอ้มลูสะทอ้นกลบัเพือ่ปรับปรงุการเรยีนรู ้
7. ผูเ้รยีนไดรั้บการพัฒนาการเรยีนรูใ้นบรรยากาศชัน้เรยีนทีเ่หมาะสม 
8. ผูเ้รยีนสามารถกำกบัการเรยีนรูแ้ละมกีารเรยีนรูแ้บบนำตนเอง 
 
กรณุาเขยีนบนัทกึที:่ 
- สะทอ้นถงึการใชส้ือ่ ........................ ผสมกจิกรรมเชงิรกุ 
- มขีอ้มลูเชงิปรมิาณและคณุภาพ 
- ระบปัุญหาและแนวทางแกไ้ข 
- เสนอแนะการปรับปรงุในครัง้ตอ่ไป 
 

 
📚 Prompt Template 8: การเขยีนใบความรู ้
 
ชว่ยเขยีนใบความรูเ้พือ่ประกอบการสอนเรือ่ง [หวัขอ้]_______  
ระดบัชัน้ [ระดบั]_______  
 
ทีเ่ชือ่มโยงกบัสือ่ ........................ และสนับสนุนกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
โครงสรา้งใบความรู:้ 
1. หวัขอ้และวตัถปุระสงค ์
2. ความรูพ้ืน้ฐาน (เชือ่มโยงกบั ........................) 
3. เนือ้หาหลกั (ขยายผลจาก ........................) 
4. ตวัอยา่งและแบบฝึกหดั 
5. กจิกรรมเสรมิ (สำหรับการเรยีนรูเ้ชงิรกุ) 
6. การประเมนิตนเอง 
7. แหลง่ขอ้มลูเพิม่เตมิ 
 
ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ: 
- ใชภ้าษาทีเ่หมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน 
- มภีาพประกอบหรอืแผนภาพ (ถา้เหมาะสม) 
- ระบแุหลง่ทีม่าและการอา้งองิ 
- เชือ่มโยงกบัรายการ ........................ ทีเ่กีย่วขอ้ง 
- รองรับการเรยีนรูแ้บบ Active Learning 
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แหลง่อา้งองิ:  
- https:............. 
- หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 2551 
- [แหลง่อืน่ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง] 
 

 
🎨 Prompt Template 9: การออกแบบกจิกรรมเฉพาะ 
 
ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุเฉพาะสำหรับ [ชือ่วชิา] เรือ่ง [หวัขอ้] 
 
ขอ้มลูเบือ้งตน้: 
- ระดบัชัน้: [ระดบั] 
- เวลาเรยีน: [จำนวนชัว่โมง] ชัว่โมง 
- จำนวนนักเรยีน: [จำนวน] คน 
- สือ่ ........................ ทีใ่ช:้ [ชือ่รายการ/ลงิก]์ 
- อปุกรณท์ีม่:ี [รายการอปุกรณ]์ 
 
กจิกรรมทีต่อ้งการ: 
1. กจิกรรมกอ่นด ู........................ (Pre-viewing) 
   - การกระตุน้ความสนใจ 
   - การเชือ่มโยงประสบการณเ์ดมิ 
   - การตัง้เป้าหมายการเรยีนรู ้
 
2. กจิกรรมระหวา่งด ู........................ (While-viewing) 
   - การโตต้อบกบัเนือ้หา 
   - การบนัทกึและวเิคราะห ์
   - การหยดุพักเพือ่อภปิราย 
 
3. กจิกรรมหลงัด ู........................ (Post-viewing) 
   - การประยกุตใ์ชค้วามรู ้
   - การสรา้งผลงาน/โครงงาน 
   - การนำเสนอและแลกเปลีย่น 
 
4. การประเมนิผลและสะทอ้นกลบั 
 
โดยแตล่ะกจิกรรมใหร้ะบ:ุ วตัถปุระสงค ์ขัน้ตอน เวลา อปุกรณ ์และวธิกีารประเมนิ 
 

 
💡 Tips การใช ้Prompt เหลา่นี ้
🔹 การปรับแตง่ Prompt 

●​ แทนทีข่อ้ความในวงเล็บเหลีย่ม [...] ดว้ยขอ้มลูเฉพาะของคณุ 
●​ เพิม่รายละเอยีดเฉพาะของบรบิทการเรยีนการสอน 
●​ ระบขุอ้จำกดัหรอืความตอ้งการพเิศษ 

🔹 การใชง้านตามลำดบั 
1.​ เริม่จาก Prompt Template 1 เพือ่วเิคราะหพ์ืน้ฐาน 
2.​ ใช ้Template 2-3 สำหรับการวางแผนภาพรวม 
3.​ ใช ้Template 4 สำหรับการเขยีนแผนรายละเอยีด 
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4.​ ใช ้Template 5-6 สำหรับการประเมนิผล 
5.​ ใช ้Template 7-8 สำหรับเอกสารประกอบ 
6.​ ใช ้Template 9 สำหรับกจิกรรมเฉพาะ 

🔹 การพัฒนาตอ่ยอด 
●​ นำผลลพัธท์ีไ่ดไ้ปปรับปรงุและพัฒนา 
●​ ทดลองใชก้บันักเรยีนจรงิและสะสมประสบการณ ์
●​ แชรแ์ละแลกเปลีย่นกบัเพือ่นคร ู
●​ ปรับ Prompt ใหเ้หมาะสมกบับรบิทของโรงเรยีน 

 
 
 

Collection AI Assistant ​
เพือ่ชว่ยออกแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิรกุทีบ่รูณาการกบัสือ่ ........................ อยา่งมี

ประสทิธภิาพ 
 

Prompt Collection: 10+ รปูแบบการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 

1. 🏗️ Project-Based Learning (PBL) - การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) 
 
ชว่ยออกแบบโครงงานการเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห/์เดอืน] 
- จำนวนนักเรยีน: [จำนวน] คน 
 
โครงงานตอ้งม:ี 
1. Driving Question (คำถามหลกัทีข่บัเคลือ่นโครงงาน) 
2. Real-world Connection (การเชือ่มโยงโลกแหจ้รงิ) 
3. Student Voice & Choice (การใหนั้กเรยีนมสีว่นรว่มในการตดัสนิใจ) 
4. 21st Century Skills (ทกัษะศตวรรษที ่21) 
5. Authentic Assessment (การประเมนิแบบแทจ้รงิ) 
6. Public Product (ผลผลติทีเ่ผยแพรสู่ส่าธารณะ) 
 
กรณุาระบ:ุ วตัถปุระสงค ์ขัน้ตอนดำเนนิงาน ทรัพยากรทีใ่ช ้การประเมนิผล และผลผลติทีค่าด
หวงั 
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2. 🔍 Problem-Based Learning - การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 
 
ชว่ยสรา้งสถานการณปั์ญหาสำหรับการเรยีนรู:้ 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- เวลา: [จำนวนชัว่โมง] 
 
สถานการณปั์ญหาตอ้งม:ี 
1. Ill-structured Problem (ปัญหาทีไ่มม่คีำตอบเดยีว) 
2. Real-world Context (บรบิทจากโลกจรงิ) 
3. Multiple Solutions (มหีลายแนวทางแกไ้ข) 
4. Collaborative Learning (การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื) 
5. Self-directed Learning (การเรยีนรูแ้บบชีน้ำตนเอง) 
 
ออกแบบ: 
- สถานการณปั์ญหาทีน่่าสนใจ 
- คำถามชีน้ำการคดิ 
- กระบวนการแกปั้ญหา 7 ขัน้ตอน 
- บทบาทครแูละนักเรยีน 
- การประเมนิผลการเรยีนรู ้

 
 

3. 🔬 Inquiry-Based Learning - การเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้(Inquiry-Based Learning) 
 
ออกแบบกจิกรรมสบืเสาะสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ประเด็นสบืเสาะ: [หวัขอ้] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนคาบ] 
 
กจิกรรมแบง่เป็น 4 ระดบั: 
1. Confirmation Inquiry (การสบืเสาะแบบยนืยนั) 
2. Structured Inquiry (การสบืเสาะแบบมโีครงสรา้ง) 
3. Guided Inquiry (การสบืเสาะแบบชีน้ำ) 
4. Open Inquiry (การสบืเสาะแบบเปิด) 
 
ออกแบบใหม้:ี 
- คำถามสบืเสาะทีน่่าสนใจ 
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- วธิกีารรวบรวมขอ้มลู 
- กระบวนการวเิคราะห ์
- การสรปุและนำเสนอ 
- การสะทอ้นผลการเรยีนรู ้

 
 

 
4. 🎭 Role-Playing & Simulation - การเรยีนรูแ้บบสวมบทบาทและจำลองสถานการณ ์
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบสวมบทบาทและจำลองสถานการณ ์
 
สรา้งกจิกรรม Role-Playing สำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- จำนวนผูเ้ลน่: [จำนวน] คน 
- เวลา: [จำนวนชัว่โมง] 
 
ออกแบบใหป้ระกอบดว้ย: 
1. Scenario Design (การออกแบบสถานการณ)์ 
2. Character Profiles (โปรไฟลต์วัละคร) 
3. Learning Objectives (วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู)้ 
4. Rules & Guidelines (กฎและแนวทางปฏบิตั)ิ 
5. Assessment Criteria (เกณฑก์ารประเมนิ) 
6. Debrief Process (กระบวนการสรปุผล) 
 
รวมถงึ: 
- เนือ้เรือ่งและฉากเวลา 
- บทบาทและหนา้ทีข่องแตล่ะตวัละคร 
- สือ่ประกอบและอปุกรณ ์
- วธิกีารประเมนิผลการแสดง 

 
 

5. 🎯 Case-Based Learning - การเรยีนรูแ้บบกรณีศกึษา 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบกรณีศกึษา (Case-Based Learning) 
 
ชว่ยสรา้งกรณีศกึษาสำหรับการเรยีนรู:้ 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- เวลาเรยีน: [จำนวนชัว่โมง] 
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กรณีศกึษาตอ้งม:ี 
1. Realistic Case (กรณีทีเ่ป็นจรงิหรอืใกลเ้คยีงความจรงิ) 
2. Complex Issues (ประเด็นทีซ่บัซอ้น) 
3. Multiple Perspectives (มมุมองหลากหลาย) 
4. Decision Points (จดุตดัสนิใจ) 
5. Supporting Data (ขอ้มลูสนับสนุน) 
 
ออกแบบ: 
- เรือ่งราวกรณีศกึษาทีน่่าสนใจ 
- ตวัละครและบรบิทสำคญั 
- ประเด็นปัญหาและความทา้ทาย 
- คำถามชีน้ำการวเิคราะห ์
- แนวทางการแกไ้ขทีเ่ป็นไปได ้
- วธิกีารประเมนิผลการเรยีนรู ้

 
 

6. 🔄 Flipped Classroom - การเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัดา้น 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจัดการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัดา้น (Flipped Classroom) 
 
ออกแบบบทเรยีน Flipped Classroom สำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห]์ 
 
ออกแบบใหค้รอบคลมุ: 
 
กอ่นเขา้ชัน้เรยีน (Pre-class): 
1. สือ่การเรยีนรูอ้อนไลน ์
2. กจิกรรมเตรยีมความรู ้
3. แบบทดสอบกอ่นเรยีน 
 
ในชัน้เรยีน (In-class): 
1. กจิกรรมปฏบิตั ิ
2. การอภปิรายกลุม่ 
3. การแกปั้ญหารว่มกนั 
4. การประยกุตใ์ชค้วามรู ้
 
หลงัเรยีน (Post-class): 
1. การประเมนิผล 
2. การสะทอ้นการเรยีนรู ้
3. การขยายผลความรู ้
 
รวมถงึเครือ่งมอืเทคโนโลยทีีใ่ชแ้ละวธิกีารตดิตามผลการเรยีนรู ้
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7. 🤝 Collaborative Learning - การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบรว่มมอื (Collaborative Learning) 
 
ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ขนาดกลุม่: [จำนวนคนตอ่กลุม่] คน 
- เวลา: [จำนวนชัว่โมง] 
 
ใชห้ลกัการ PIES: 
1. Positive Interdependence (การพึง่พาอาศยักนัในทางบวก) 
2. Individual Accountability (ความรับผดิชอบรายบคุคล) 
3. Equal Participation (การมสีว่นรว่มอยา่งเทา่เทยีม) 
4. Simultaneous Interaction (การปฏสิมัพันธพ์รอ้มกนั) 

 
เทคนคิทีแ่นะนำ: 
- Jigsaw Method 
- Think-Pair-Share 
- Round Robin 
- Gallery Walk 
- Peer Teaching 
 
ออกแบบ: โครงสรา้งกจิกรรม บทบาทสมาชกิ การประเมนิกลุม่และรายบคุคล 
 

 
8. 🎮 Game-Based Learning - การเรยีนรูผ้า่นเกม 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูผ้า่นเกม (Game-Based Learning) 
 
ออกแบบเกมการเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- จำนวนผูเ้ลน่: [จำนวน] คน 
- เวลาเลน่: [จำนวนนาท]ี 
 
องคป์ระกอบของเกม: 
1. Game Mechanics (กลไกการเลน่) 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



40 

2. Learning Objectives (วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู)้ 
3. Rules & Challenges (กฎและความทา้ทาย) 
4. Rewards & Feedback (รางวลัและขอ้มลูยอ้นกลบั) 
5. Assessment Integration (การบรูณาการการประเมนิ) 
 
ประเภทเกมทีเ่ลอืก: 
□ Board Game (เกมกระดาน) 
□ Card Game (เกมการด์) 
□ Digital Game (เกมดจิทิลั) 
□ Role-Playing Game (เกมสวมบทบาท) 
□ Simulation Game (เกมจำลอง) 
 
ออกแบบ: กตกิา อปุกรณ ์ขัน้ตอนการเลน่ เกณฑก์ารชนะ การเชือ่มโยงกบัการเรยีนรู ้

 
 

9. 🌐 Service Learning - การเรยีนรูผ้า่นการบรกิาร 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูผ้า่นการบรกิาร (Service Learning) 
 
ออกแบบโครงการ Service Learning สำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนเดอืน] 
- กลุม่เป้าหมายการบรกิาร: [กลุม่ผูรั้บประโยชน]์ 
 
ขัน้ตอนการดำเนนิงาน: 
1. Investigation (การสำรวจปัญหาชมุชน) 
2. Preparation (การเตรยีมการ) 
3. Action (การปฏบิตักิารบรกิาร) 
4. Reflection (การสะทอ้นผล) 
5. Demonstration (การแสดงผลงาน) 
 
ออกแบบใหม้:ี 
- การเชือ่มโยงกบัหลกัสตูร 
- การพัฒนาทกัษะชวีติ 
- การสรา้งจติสำนกึสาธารณะ 
- การประเมนิผลกระทบ 
- ความยัง่ยนืของโครงการ 
 
รวมถงึแนวทางการสรา้งพันธมติรกบัชมุชนและการตดิตามผล 
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10. 🔬 STEAM Education - การเรยีนรูแ้บบบรูณาการ STEAM 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการศกึษาแบบ STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, 
Mathematics) 
 
ออกแบบโครงการ STEAM สำหรับ: 
- หวัขอ้โครงการ: [ชือ่โครงการ] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห]์ 
- งบประมาณ: [จำนวนเงนิ] บาท 
 
บรูณาการ 5 สาขา: 
1. Science (วทิยาศาสตร)์: [หลกัการทางวทิยาศาสตร]์ 
2. Technology (เทคโนโลย)ี: [เครือ่งมอืและซอฟตแ์วร]์ 
3. Engineering (วศิวกรรม): [กระบวนการออกแบบ] 
4. Arts (ศลิปะ): [องคป์ระกอบดา้นสรา้งสรรค]์ 
5. Mathematics (คณติศาสตร)์: [การประยกุตใ์ชค้ณติศาสตร]์ 
 
ใช ้Engineering Design Process: 
- Define → Research → Imagine → Plan → Create → Test → Improve 
 
ออกแบบ: วตัถปุระสงค ์กจิกรรม ผลผลติ การประเมนิ และการนำเสนอ 

 
 

11. 📱 Design Thinking - การเรยีนรูแ้บบคดิเชงิออกแบบ 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการคดิเชงิออกแบบ (Design Thinking) 
 
ออกแบบกจิกรรม Design Thinking สำหรับ: 
- ปัญหาทีต่อ้งแกไ้ข: [ปัญหาหรอืความทา้ทาย] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- เวลา: [จำนวนวนั/สปัดาห]์ 
- ขนาดทมี: [จำนวนคนตอ่ทมี] คน 
 
5 ขัน้ตอนของ Design Thinking: 
1. Empathize (เขา้ใจผูใ้ช)้ 
   - การสมัภาษณ ์การสงัเกต การทำแผนทีเ่อาใจใส ่
 
2. Define (กำหนดปัญหา) 
   - การสงัเคราะหข์อ้มลู การเขยีน Point of View 
 
3. Ideate (ระดมความคดิ) 
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   - การ Brainstorm การใชเ้ทคนคิ How Might We 
 
4. Prototype (สรา้งตน้แบบ) 
   - การสรา้ง Low-fidelity Prototype 
 
5. Test (ทดสอบ) 
   - การทดสอบกบัผูใ้ชจ้รงิ การรับ Feedback 
 
ออกแบบ: เครือ่งมอืแตล่ะขัน้ตอน วธิกีารประเมนิ และการนำเสนอผลงาน 

 
 

12. 🗣️ Socratic Method - การเรยีนรูแ้บบโสกราตสี 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูแ้บบโสกราตสี (Socratic Method) 
 
ออกแบบการสนทนาแบบโสกราตสีสำหรับ: 
- หวัขอ้: [หวัขอ้ทีต่อ้งการสำรวจ] 
- แนวคดิ/ประเด็น: [แนวคดิหลกั] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- เวลา: [จำนวนนาท]ี 
 
ประเภทคำถามโสกราตสี: 
1. Clarification Questions (คำถามเพือ่ชีแ้จง) 
2. Evidence Questions (คำถามเกีย่วกบัหลกัฐาน) 
3. Perspective Questions (คำถามมมุมอง) 
4. Implication Questions (คำถามผลทีต่ามมา) 
5. Meta Questions (คำถามเกีย่วกบัคำถาม) 
 
ออกแบบ: 
- คำถามเริม่ตน้ทีก่ระตุน้ความสนใจ 
- ลำดบัคำถามทีเ่ชือ่มโยงกนั 
- วธิกีารจัดการคำตอบของนักเรยีน 
- เทคนคิการสรา้งบรรยากาศทีป่ลอดภยั 
- การสรปุและเชือ่มโยงความรู ้
 
รวมถงึแนวทางการประเมนิคณุภาพการคดิของนักเรยีน 
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13. 🔄 Peer Learning - การเรยีนรูจ้ากเพือ่น 
 
Prompt Template: 
 

ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเรยีนรูจ้ากเพือ่น (Peer Learning) 
 
ออกแบบกจิกรรม Peer Learning สำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- รปูแบบการจับคู:่ [แบบสุม่/ตามความสามารถ/ตามความสนใจ] 
 
เทคนคิ Peer Learning: 
1. Peer Tutoring (การสอนเพือ่น) 
2. Peer Assessment (การประเมนิเพือ่น) 
3. Peer Feedback (การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั) 
4. Study Circles (กลุม่ศกึษา) 
5. Learning Partnerships (หุน้สว่นการเรยีนรู)้ 
 
ออกแบบใหม้:ี 
- เกณฑก์ารจับคูห่รอืจัดกลุม่ 
- โครงสรา้งการสือ่สาร 
- เครือ่งมอืชว่ยการเรยีนรู ้
- แนวทางการใหค้วามชว่ยเหลอื 
- วธิกีารประเมนิประสทิธภิาพ 
 
รวมถงึการฝึกทกัษะการเป็น Peer Tutor และการรับ Feedback 

 
 

💡 แนวทางการใช ้Prompt Collection นี ้
🎯 การเลอืกใชร้ปูแบบ 
สำหรับการตดัสนิใจเลอืกรปูแบบ: 
 
ใช ้Prompt นีเ้พือ่ขอคำแนะนำ: 
 
"ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
ชว่ยแนะนำรปูแบบการเรยีนรูเ้ชงิรกุทีเ่หมาะสมสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- วตัถปุระสงค:์ [เป้าหมายการเรยีนรู]้ 
- ขอ้จำกดั: [เวลา/งบประมาณ/อปุกรณ]์ 
- ลกัษณะผูเ้รยีน: [ความสามารถ/ความสนใจ] 
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โดยพจิารณาจาก 13 รปูแบบ: PBL, Problem-Based, Inquiry-Based, Role-Playing, Case-Based, 
Flipped Classroom, Collaborative, Game-Based, Service Learning, STEAM, Design 
Thinking, Socratic Method, และ Peer Learning 
 
รวมถงึขอ้ด-ีขอ้เสยีของแตล่ะรปูแบบสำหรับบรบิทนี"้ 
 
 
_________ 
 
🔄 การผสมผสานรปูแบบ 
 
14. สำหรบัการออกแบบแบบผสมผสาน: 
 

"ชว่ยออกแบบการเรยีนรูเ้ชงิรกุแบบผสมผสานระหวา่ง [รปูแบบที ่1] และ [รปูแบบที ่2]  
 
สำหรับ: [รายละเอยีดบทเรยีน] 
 
โดยระบ:ุ 
- จดุแข็งของการผสมผสาน 
- ขัน้ตอนการดำเนนิงาน 
- การแบง่เวลาแตล่ะรปูแบบ 
- วธิกีารเชือ่มโยงระหวา่งรปูแบบ 
- การประเมนิผลแบบตามสภาพจรงิเป็รายบคุคล 
 
📊 การปรับแตง่ตามบรบิท 
สำหรับการปรับแตง่ใหเ้หมาะสม: 
 
"ชว่ยปรับแตง่กจิกรรม [ชือ่รปูแบบ] ใหเ้หมาะสมกบั: 
 
บรบิทพเิศษ: 
- นักเรยีนมคีวามหลากหลายทางการเรยีนรู ้
- ขอ้จำกดัดา้นเทคโนโลย ี
- เวลาเรยีนจำกดั 
- ขนาดชัน้เรยีนใหญ/่เล็ก 
- การเรยีนออนไลน/์ผสมผสาน 
 
โดยคงจดุประสงคก์ารเรยีนรูเ้ดมิไว"้ 
 
Prompt  

 
ชว่ยสรปุเป็นกระบวนการสอน พรอ้มกบัตัง้ชือ่โมเดลการสอน 
 
Prompt  
 
ชว่ยสรา้งเป้นรปูภาพโมเดลเป็นแบบวงกลมคละส ีแบบพาสเทล มคีวามเชือ่มโยงถงึกนั 
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Prompt  
ชว่ยสรา้งการประเมนิตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) ตามรปูแบบทีท่า่นไดส้งัเคราะห ์
และนำเสนอ ใหค้รอบ คลุม่การจัดการเรยีนรูต้ามรปูแบบการสอน ทัง้ตามทีท่า่นสงัเคราะห ์ตาม
แบบของ Bloom และ พหปัุญญา 
 

 
📌 Tips สำคญั 
✅ การใชง้านทีม่ปีระสทิธภิาพ 

1.​ เริม่จากงา่ย - ทดลองรปูแบบทีไ่มซ่บัซอ้นกอ่น 
2.​ ปรับแตง่ตามบรบิท - แกไ้ข Prompt ใหเ้หมาะกบัสถานการณจ์รงิ 
3.​ ทดสอบและปรับปรงุ - นำไปใชแ้ละปรับปรงุจากประสบการณ ์
4.​ ผสมผสานรปูแบบ - ใชห้ลายรปูแบบในบทเรยีนเดยีวกนั 
5.​ ฝึกฝนอยา่งตอ่เนือ่ง - พัฒนาทกัษะการใชแ้ตล่ะรปูแบบ 

⚠️ ขอ้ควรระวงั 
●​ ไมใ่ชร้ปูแบบเพยีงอยา่งเดยีวตลอดเวลา 
●​ คำนงึถงึความพรอ้มของนักเรยีนและคร ู
●​ ประเมนิผลการเรยีนรูอ้ยา่งสม่ำเสมอ 
●​ ปรับแตง่ตามความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
●​ จัดเตรยีมทรัพยากรและเวลาอยา่งเพยีงพอ 

 
 

 
🎯 หลกัการพืน้ฐานการประเมนิตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) 

 
คณุลกัษณะสำคญั: 

●​ Real-world Context - เชือ่มโยงกบัสถานการณจ์รงิ 
●​ Complex Performance - ประเมนิการปฏบิตัทิีซ่บัซอ้น 
●​ Student-centered - เนน้ผูเ้รยีนเป็นศนูยก์ลาง 
●​ Formative & Summative - ประเมนิระหวา่งเรยีนและปลายทาง 
●​ Multiple Criteria - ใชเ้กณฑห์ลากหลาย 
●​ Continuous Process - กระบวนการตอ่เนือ่ง 

 
 
1. 🏗️ Project-Based Learning (PBL) Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
 
ออกแบบเครือ่งมอืประเมนิตามสภาพจรงิสำหรับโครงงาน: 
- ชือ่โครงงาน: [ชือ่โครงงาน] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห/์เดอืน] 
- ผลผลติสดุทา้ย: [ประเภทผลงาน] 
 
สรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 4 ชดุ: 
 
1. Portfolio Assessment (การประเมนิแฟ้มสะสมงาน) 
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- เอกสารการวางแผนโครงงาน 
- บนัทกึกระบวนการดำเนนิงาน 
- รา่งงานและการปรับปรงุ 
- การสะทอ้นผลการเรยีนรู ้
 
2. Performance Assessment (การประเมนิการปฏบิตั)ิ 
- การทำงานเป็นทมี 
- การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ 
- การใชเ้ครือ่งมอืและเทคโนโลย ี
- การจัดการเวลาและทรัพยากร 
 
3. Product Assessment (การประเมนิผลผลติ) 
- คณุภาพของผลงาน 
- ความคดิสรา้งสรรค ์
- ความสมบรูณ ์
- การประยกุตใ์ชค้วามรู ้
 
4. Presentation Assessment (การประเมนิการนำเสนอ) 
- ความชดัเจนในการสือ่สาร 
- การตอบคำถาม 
- การใชส้ือ่ประกอบ 
- ความมัน่ใจและบคุลกิภาพ 
 
สำหรับแตล่ะเครือ่งมอืใหม้:ี 
- Rubric 4 ระดบั 
- ตวัชีว้ดัเฉพาะ 
- แบบฟอรม์การประเมนิ 
- คำแนะนำการใชง้าน 
 

 
2. 🔍 Problem-Based Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
 
ออกแบบระบบประเมนิตามสภาพจรงิสำหรับการแกปั้ญหา: 
- ปัญหาทีศ่กึษา: [ลกัษณะปัญหา] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- รปูแบบการทำงาน: [รายบคุคล/กลุม่] 
 
สรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 5 มติ:ิ 
 
1. Problem Analysis (การวเิคราะหปั์ญหา) 
- การระบปัุญหาหลกัและปัญหายอ่ย 
- การเชือ่มโยงกบัความรูเ้ดมิ 
- การรวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 
- การวเิคราะหส์าเหตแุละผลกระทบ 
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2. Solution Development (การพัฒนาแนวทางแกไ้ข) 
- ความหลากหลายของทางเลอืก 
- ความเป็นไปไดใ้นการนำไปใช ้
- ความคดิสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม 
- การพจิารณาขอ้ด-ีขอ้เสยี 
 
3. Critical Thinking Process (กระบวนการคดิวเิคราะห)์ 
- การตัง้คำถามทีส่ำคญั 
- การประเมนิความน่าเชือ่ถอืของขอ้มลู 
- การสรปุอยา่งมเีหตผุล 
- การคดินอกกรอบ 
 
4. Collaboration Skills (ทกัษะการทำงานรว่มกนั) 
- การแบง่หนา้ทีแ่ละรับผดิชอบ 
- การรับฟังและใหค้วามเห็น 
- การแกไ้ขขอ้ขดัแยง้ 
- การสนับสนุนสมาชกิในทมี 
 
5. Communication & Reflection (การสือ่สารและสะทอ้นผล) 
- การอธบิายกระบวนการคดิ 
- การนำเสนอแนวทางแกไ้ข 
- การสะทอ้นผลการเรยีนรู ้
- การประเมนิประสทิธภิาพของแนวทางแกไ้ข 
 
แตล่ะมติใิหม้ ีRubric, การบนัทกึสงัเกต, และแบบประเมนิตนเอง 
 

 
3. 🔬 Inquiry-Based Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้
 
ออกแบบเครือ่งมอืประเมนิกระบวนการสบืเสาะสำหรับ: 
- หวัขอ้การสบืเสาะ: [หวัขอ้] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ประเภทการสบืเสาะ: [Guided/Open Inquiry] 
 
สรา้งระบบประเมนิ 6 องคป์ระกอบ: 
 
1. Question Formulation (การตัง้คำถามการสบืเสาะ) 
- ความชดัเจนและเฉพาะเจาะจง 
- ความเป็นไปไดใ้นการตอบ 
- ความเชือ่มโยงกบัองคค์วามรู ้
- ความลกึของการคดิ 
 
2. Research Planning (การวางแผนการวจัิย) 
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- การเลอืกวธิกีารเกบ็ขอ้มลู 
- การออกแบบการทดลอง/การสำรวจ 
- การคาดการณผ์ลลพัธ ์
- การพจิารณาตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้ง 
 
3. Data Collection & Analysis (การเกบ็และวเิคราะหข์อ้มลู) 
- ความถกูตอ้งในการเกบ็ขอ้มลู 
- การใชเ้ครือ่งมอืทีเ่หมาะสม 
- การวเิคราะหแ์ละแปลผลขอ้มลู 
- การสรา้งกราฟและแผนภมู ิ
 
4. Evidence-Based Conclusions (การสรปุจากหลกัฐาน) 
- การเชือ่มโยงขอ้มลูกบัคำถาม 
- ความสมเหตสุมผลของการสรปุ 
- การยอมรับขอ้จำกดั 
- การเสนอการสบืเสาะตอ่ 
 
5. Scientific Communication (การสือ่สารทางวทิยาศาสตร)์ 
- การใชภ้าษาทางวทิยาศาสตร ์
- การนำเสนอขอ้มลูอยา่งชดัเจน 
- การอา้งองิแหลง่ขอ้มลู 
- การตอบคำถามและรับฟังขอ้เสนะแนะ 
 
6. Metacognitive Reflection (การสะทอ้นผลเมตาคอกนทิฟี) 
- การประเมนิกระบวนการเรยีนรูข้องตนเอง 
- การระบจุดุแข็งและจดุทีต่อ้งพัฒนา 
- การเชือ่มโยงกบัการเรยีนรูค้รัง้กอ่น 
- การวางแผนการเรยีนรูต้อ่ไป 
 
รวมถงึ Science Journal, Lab Report Rubric, และ Peer Review Form 
 

 
4. 🎭 Role-Playing & Simulation Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบสวมบทบาท 
 
ออกแบบระบบประเมนิการแสดงบทบาทและการจำลองสถานการณ:์ 
- สถานการณ:์ [ลกัษณะสถานการณ]์ 
- บทบาททีรั่บผดิชอบ: [บทบาทของนักเรยีน] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนชัว่โมง/วนั] 
 
สรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 4 ดา้น: 
 
1. Character Understanding (ความเขา้ใจบทบาท) 
- ความรูเ้กีย่วกบัตวัละคร 
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- การแสดงออกทีส่อดคลอ้งกบับทบาท 
- ความเขา้ใจบรบิทและสถานการณ ์
- การใชข้อ้มลูประกอบการตดัสนิใจ 
 
2. Performance Quality (คณุภาพการแสดง) 
- ความน่าเชือ่ถอืของการแสดง 
- การใชภ้าษาและวาจาสำนวน 
- การแสดงออกทางอารมณ ์
- การโตต้อบกบัผูอ้ืน่ 
 
3. Problem-Solving in Context (การแกปั้ญหาในบรบิท) 
- การระบปัุญหาในสถานการณ ์
- การหาแนวทางแกไ้ขทีเ่หมาะสม 
- การตดัสนิใจภายใตข้อ้จำกดั 
- การปรับตวัเมือ่สถานการณเ์ปลีย่น 
 
4. Learning Integration (การบรูณาการการเรยีนรู)้ 
- การนำความรูม้าใชใ้นการแสดง 
- การเชือ่มโยงกบัความรูใ้นวชิาอืน่ 
- การสะทอ้นผลการเรยีนรู ้
- การประยกุตใ์ชใ้นชวีติจรงิ 
 
ออกแบบ: 
- แบบสงัเกตการณแ์สดง (Real-time Observation) 
- แบบประเมนิตนเองหลงัการแสดง 
- แบบประเมนิเพือ่น (Peer Assessment) 
- Video Analysis Rubric (ถา้มกีารบนัทกึ) 
 

 
5. 🎯 Case-Based Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบกรณีศกึษา 
 
ออกแบบระบบประเมนิการวเิคราะหก์รณีศกึษาสำหรับ: 
- กรณีศกึษา: [ชือ่กรณีศกึษา] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- รปูแบบการนำเสนอ: [รายงาน/นำเสนอ/อภปิราย] 
 
สรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 5 มติ:ิ 
 
1. Case Analysis Depth (ความลกึในการวเิคราะห)์ 
- การระบปุระเด็นสำคญั 
- การวเิคราะหส์าเหตแุละผลกระทบ 
- การเชือ่มโยงกบัทฤษฎทีีเ่รยีน 
- ความรอบดา้นในการพจิารณา 
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2. Critical Evaluation (การประเมนิเชงิวพิากษ์) 
- การตัง้คำถามทีส่ำคญั 
- การประเมนิขอ้มลูและหลกัฐาน 
- การพจิารณามมุมองทีแ่ตกตา่ง 
- การระบขุอ้จำกดัและสมมตฐิาน 
 
3. Decision Making Process (กระบวนการตดัสนิใจ) 
- การกำหนดทางเลอืก 
- การชัง่น้ำหนักขอ้ด-ีขอ้เสยี 
- การพจิารณาผลกระทบระยะสัน้และยาว 
- ความสมเหตสุมผลของการตดัสนิใจ 
 
4. Solution Justification (การใหเ้หตผุลของแนวทางแกไ้ข) 
- ความชดัเจนในการอธบิาย 
- การใชห้ลกัฐานสนับสนุน 
- การคาดการณผ์ลลพัธ ์
- ความเป็นไปไดใ้นการนำไปใช ้
 
5. Professional Communication (การสือ่สารเชงิวชิาชพี) 
- การใชภ้าษาทางวชิาการ 
- โครงสรา้งการนำเสนอ 
- การตอบคำถามและรับฟังขอ้เสนะแนะ 
- ความมัน่ใจและน่าเชือ่ถอื 
 
รวมถงึ Case Study Report Template และ Discussion Participation Rubric 
 

 
6. 🔄 Flipped Classroom Assessment 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัดา้น 
 
ออกแบบระบบประเมนิการเรยีนรูแ้บบ Flipped Classroom: 
- หวัขอ้การเรยีน: [หวัขอ้] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- สือ่ออนไลนท์ีใ่ช:้ [ประเภทสือ่] 
 
สรา้งระบบประเมนิ 3 ชว่งเวลา: 
 
Pre-Class Assessment (การประเมนิกอ่นเรยีน) 
1. Content Engagement (การมสีว่นรว่มกบัเนือ้หา) 
   - การดวูดิโีอและอา่นเอกสาร 
   - การทำ Quiz หรอื Checkpoint 
   - การจดบนัทกึและตัง้คำถาม 
   - การสำรวจเนือ้หาเพิม่เตมิ 
 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



51 

2. Readiness Indicators (ตวัชีว้ดัความพรอ้ม) 
   - ความเขา้ใจเนือ้หาพืน้ฐาน 
   - การเตรยีมคำถามสำหรับชัน้เรยีน 
   - การเชือ่มโยงกบัความรูเ้ดมิ 
   - การระบจุดุทีย่งัไมเ่ขา้ใจ 
 
In-Class Assessment (การประเมนิในชัน้เรยีน) 
3. Active Participation (การมสีว่นรว่มเชงิรกุ) 
   - การเขา้รว่มกจิกรรมกลุม่ 
   - การแสดงความคดิเห็นและตัง้คำถาม 
   - การชว่ยเหลอืเพือ่นรว่มชัน้ 
   - การนำความรูก้อ่นเรยีนมาใช ้
 
4. Application Skills (ทกัษะการประยกุต)์ 
   - การแกปั้ญหาและทำกจิกรรม 
   - การสรา้งผลงานในชัน้เรยีน 
   - การวเิคราะหแ์ละสงัเคราะห ์
   - การถา่ยทอดความรูใ้หเ้พือ่น 
 
Post-Class Assessment (การประเมนิหลงัเรยีน) 
5. Synthesis & Reflection (การสงัเคราะหแ์ละสะทอ้นผล) 
   - การสรปุสิง่ทีเ่รยีนรู ้
   - การเชือ่มโยงความรูใ้หมก่บัเดมิ 
   - การประเมนิประสทิธภิาพการเรยีนรู ้
   - การวางแผนการเรยีนรูต้อ่ไป 
 
รวมถงึ Digital Portfolio และ Learning Analytics Dashboard 
 

 
7. 🤝 Collaborative Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 
 
ออกแบบระบบประเมนิการทำงานรว่มกนัสำหรับ: 
- กจิกรรมกลุม่: [ลกัษณะกจิกรรม] 
- ขนาดกลุม่: [จำนวนคนตอ่กลุม่] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห]์ 
 
สรา้งระบบประเมนิ 2 ระดบั: 
 
Individual Assessment (การประเมนิรายบคุคล) 
1. Individual Contribution (การมสีว่นรว่มรายบคุคล) 
   - คณุภาพของงานทีรั่บผดิชอบ 
   - ความตรงตอ่เวลาและความรับผดิชอบ 
   - การเตรยีมความพรอ้มสำหรับการประชมุ 
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   - การตดิตามและรายงานความกา้วหนา้ 
 
2. Collaboration Skills (ทกัษะการรว่มมอื) 
   - การรับฟังและใหค้วามเห็น 
   - การแกไ้ขขอ้ขดัแยง้อยา่งสรา้งสรรค ์
   - การสนับสนุนสมาชกิทีต่อ้งการความชว่ยเหลอื 
   - ความยดืหยุน่และปรับตวั 
 
Group Assessment (การประเมนิระดบักลุม่) 
3. Group Process (กระบวนการกลุม่) 
   - การวางแผนและแบง่หนา้ที ่
   - การสือ่สารภายในกลุม่ 
   - การตดัสนิใจรว่มกนั 
   - การจัดการความขดัแยง้ 
 
4. Collective Output (ผลผลติรวม) 
   - คณุภาพของผลงานกลุม่ 
   - ความสมบรูณแ์ละความสอดคลอ้ง 
   - ความคดิสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม 
   - การบรรลวุตัถปุระสงคก์ลุม่ 
 
ออกแบบ: 
- Peer Evaluation Form 
- Self-Assessment Checklist 
- Group Reflection Journal 
- 360-Degree Feedback System 
 

 
 
 
8. 🎮 Game-Based Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูผ้า่นเกม 
 
ออกแบบระบบประเมนิการเรยีนรูผ้า่นเกมสำหรับ: 
- ชือ่เกม/กจิกรรม: [ชือ่เกม] 
- วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู:้ [เป้าหมาย] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ประเภทเกม: [Digital/Board Game/Role-play] 
 
สรา้งระบบประเมนิ 4 มติ:ิ 
 
1. Game Performance (ผลการเลน่เกม) 
- คะแนนหรอืระดบัทีบ่รรล ุ
- กลยทุธท์ีใ่ชใ้นการเลน่ 
- ความกา้วหนา้และการปรับปรงุ 
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- การเอาชนะความทา้ทาย 
 
2. Learning Through Gaming (การเรยีนรูผ้า่นการเลน่) 
- การประยกุตใ์ชค้วามรูใ้นเกม 
- การเชือ่มโยงกบัเนือ้หาการเรยีน 
- การคน้พบความรูใ้หมผ่า่นการเลน่ 
- การถา่ยทอดการเรยีนรูสู้ส่ถานการณจ์รงิ 
 
3. 21st Century Skills (ทกัษะศตวรรษที ่21) 
- การคดิวเิคราะหแ์ละแกปั้ญหา 
- ความคดิสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม 
- การสือ่สารและความรว่มมอื 
- การเรยีนรูแ้ละปรับตวั 
 
4. Gaming Behavior (พฤตกิรรมในการเลน่) 
- ความพยายามและความมุง่มัน่ 
- การเรยีนรูจ้ากความผดิพลาด 
- การชว่ยเหลอืและสนับสนุนผูอ้ืน่ 
- การเลน่อยา่งมจีรยิธรรม 
 
ออกแบบ: 
- In-game Assessment Tools 
- Gameplay Observation Checklist 
- Post-game Reflection Questions 
- Learning Analytics Dashboard (สำหรับเกมดจิทิลั) 
 

 
 
 
 
 
9. 🌐 Service Learning Assessment 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูผ้า่นการบรกิาร 
 
ออกแบบระบบประเมนิโครงการ Service Learning: 
- ชือ่โครงการ: [ชือ่โครงการ] 
- กลุม่ผูรั้บบรกิาร: [กลุม่เป้าหมาย] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนเดอืน] 
 
สรา้งระบบประเมนิ 5 องคป์ระกอบ: 
 
1. Community Impact (ผลกระทบตอ่ชมุชน) 
- ความตอ้งการจรงิของชมุชน 
- ประสทิธภิาพของการบรกิาร 
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- ความพงึพอใจของผูรั้บบรกิาร 
- ความยัง่ยนืของโครงการ 
 
2. Academic Learning (การเรยีนรูท้างวชิาการ) 
- การนำความรูม้าประยกุตใ์ช ้
- การเชือ่มโยงทฤษฎกีบัการปฏบิตั ิ
- การคน้ควา้และการวจัิย 
- การวเิคราะหปั์ญหาและการแกไ้ข 
 
3. Personal Development (การพัฒนาสว่นบคุคล) 
- ความรับผดิชอบตอ่สงัคม 
- ทกัษะความเป็นผูน้ำ 
- ความเชือ่มัน่ในตนเอง 
- การปรับตวัและความยดืหยุน่ 
 
4. Professional Skills (ทกัษะเชงิวชิาชพี) 
- การสือ่สารกบักลุม่คนหลากหลาย 
- การทำงานเป็นทมี 
- การจัดการโครงการ 
- การใชเ้ทคโนโลยอียา่งเหมาะสม 
 
5. Civic Engagement (การมสีว่นรว่มทางพลเมอืง) 
- ความเขา้ใจในปัญหาสงัคม 
- จติสำนกึการเป็นพลเมอืงทีด่ ี
- ความตอ้งการชว่ยเหลอืสงัคมตอ่ไป 
- การสง่เสรมิใหผู้อ้ ืน่เขา้รว่ม 
 
ออกแบบ: 
- Service Learning Portfolio 
- Community Partner Evaluation 
- Reflection Journal Template 
- Impact Assessment Survey 
 

 
10. 🔬 STEAM Education Assessment 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการศกึษาแบบ STEAM 
 
ออกแบบระบบประเมนิโครงการ STEAM สำหรับ: 
- ชือ่โครงการ: [ชือ่โครงการ] 
- ความทา้ทาย/ปัญหา: [ปัญหาทีแ่กไ้ข] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห]์ 
- ผลผลติสดุทา้ย: [ประเภทผลงาน] 
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สรา้งระบบประเมนิ 5 สาขา + กระบวนการ: 
 
Science Component (องคป์ระกอบวทิยาศาสตร)์ 
- การใชห้ลกัการทางวทิยาศาสตร ์
- การออกแบบและทำการทดลอง 
- การเกบ็รวบรวมและวเิคราะหข์อ้มลู 
- การสรปุผลตามหลกัฐาน 
 
Technology Component (องคป์ระกอบเทคโนโลย)ี 
- การใชเ้ครือ่งมอืและซอฟตแ์วร ์
- การคน้ควา้ขอ้มลูออนไลน ์
- การใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งผลงาน 
- ความรูเ้รือ่งความปลอดภยัทางดจิทิลั 
 
Engineering Component (องคป์ระกอบวศิวกรรม) 
- การใช ้Engineering Design Process 
- การออกแบบและสรา้งตน้แบบ 
- การทดสอบและปรับปรงุ 
- การพจิารณาขอ้จำกดัและทรัพยากร 
 
Arts Component (องคป์ระกอบศลิปะ) 
- ความคดิสรา้งสรรคแ์ละนวตักรรม 
- ความสวยงามและการออกแบบ 
- การสือ่สารผา่นศลิปะ 
- การใชส้สีนั รปูทรง และการจัดวาง 
 
Mathematics Component (องคป์ระกอบคณติศาสตร)์ 
- การประยกุตใ์ชห้ลกัการทางคณติศาสตร ์
- การคำนวณและการวดั 
- การใชก้ราฟและสถติ ิ
- การแกปั้ญหาเชงิตวัเลข 
 
Integration Process (กระบวนการบรูณาการ) 
- การเชือ่มโยง 5 สาขาอยา่งสมบรูณ ์
- การแกปั้ญหาแบบองคร์วม 
- การสรา้งผลงานทีม่คีวามหมาย 
- การนำเสนอแบบสหวทิยาการ 
 
ออกแบบ: 
- STEAM Portfolio Assessment 
- Engineering Design Journal 
- Prototype Testing Rubric 
- Integrated Project Presentation Scoring 
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11. 💡 Design Thinking Assessment 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการคดิเชงิออกแบบ 
 
ออกแบบระบบประเมนิกระบวนการ Design Thinking: 
- ปัญหา/ความทา้ทาย: [ปัญหาทีแ่กไ้ข] 
- กลุม่ผูใ้ชเ้ป้าหมาย: [ผูใ้ชง้าน] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนสปัดาห]์ 
 
สรา้งระบบประเมนิ 5 ขัน้ตอน: 
 
1. Empathize Stage (ขัน้เขา้ใจผูใ้ช)้ 
- คณุภาพของการสมัภาษณแ์ละสำรวจ 
- ความลกึในการทำความเขา้ใจผูใ้ช ้
- การสรา้ง Empathy Map 
- การระบ ุPain Points และ Needs 
 
2. Define Stage (ขัน้กำหนดปัญหา) 
- ความชดัเจนของ Problem Statement 
- การสรา้ง Point of View 
- การ synthesize ขอ้มลูจากขัน้ Empathize 
- ความเฉพาะเจาะจงของปัญหา 
 
3. Ideate Stage (ขัน้ระดมความคดิ) 
- ปรมิาณและคณุภาพของไอเดยี 
- ความหลากหลายของแนวทาง 
- การใชเ้ทคนคิ Brainstorming ตา่งๆ 
- การคดัเลอืกไอเดยีทีเ่หมาะสม 
 
4. Prototype Stage (ขัน้สรา้งตน้แบบ) 
- ความเหมาะสมของ Prototype กบัวตัถปุระสงค ์
- ความคดิสรา้งสรรคใ์นการสรา้ง 
- การใชว้สัดแุละเครือ่งมอือยา่งมปีระสทิธภิาพ 
- ความรวดเร็วในการสรา้ง 
 
5. Test Stage (ขัน้ทดสอบ) 
- คณุภาพของการทดสอบกบัผูใ้ช ้
- การเกบ็และวเิคราะห ์Feedback 
- การปรับปรงุตน้แบบ 
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- การเรยีนรูแ้ละการทำซ้ำ 
 
Design Thinking Mindset (ความคดิเชงิออกแบบ) 
- ความเป็น Human-centered 
- ความสามารถในการทำงานรว่มกนั 
- ความกลา้ทีจ่ะทดลองและผดิพลาด 
- การมองโลกในแงบ่วกและมทีางออก 
 
ออกแบบ: 
- Design Thinking Journey Map 
- User Testing Observation Sheet 
- Iteration Documentation 
- Final Solution Evaluation 
 

 
12. 🗣️ Socratic Method Assessment 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูแ้บบโสกราตสี 
 
ออกแบบระบบประเมนิการมสีว่นรว่มในการสนทนาแบบโสกราตสี: 
- หวัขอ้การสนทนา: [หวัขอ้] 
- แนวคดิหลกั: [แนวคดิทีส่ำรวจ] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนชัว่โมง] 
 
สรา้งระบบประเมนิ 4 ดา้น: 
 
1. Question Quality (คณุภาพของคำถาม) 
- ความลกึและความซบัซอ้นของคำถาม 
- การตัง้คำถามทีท่า้ทายความคดิ 
- การใชค้ำถามเพือ่สำรวจแนวคดิ 
- ความเชือ่มโยงระหวา่งคำถาม 
 
2. Reasoning Process (กระบวนการใหเ้หตผุล) 
- ความชดัเจนในการอธบิาย 
- การใชห้ลกัฐานและตวัอยา่ง 
- ความสอดคลอ้งทางตรรกะ 
- การยอมรับและปรับปรงุการคดิ 
 
3. Listening & Responding (การฟังและตอบสนอง) 
- การฟังคำถามและความเห็นผูอ้ืน่ 
- การตอบสนองอยา่งสรา้งสรรค ์
- การสรา้งคำถามตอ่เนือ่ง 
- การเคารพมมุมองทีแ่ตกตา่ง 
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4. Intellectual Growth (การเตบิโตทางปัญญา) 
- การเปลีย่นแปลงความคดิเมือ่มเีหตผุลทีด่ ี
- การแสดงความไมรู่อ้ยา่งสรา้งสรรค ์
- การเรยีนรูจ้ากการสนทนา 
- การนำความรูไ้ปประยกุตใ์ช ้
 
Socratic Seminar Skills (ทกัษะการสมัมนาแบบโสกราตสี) 
- การเริม่และรักษาการสนทนา 
- การจัดการความขดัแยง้ทางความคดิ 
- การสรปุและการเชือ่มโยง 
- การสะทอ้นผลการสนทนา 
 
ออกแบบ: 
- Socratic Seminar Participation Rubric 
- Question Tracking Sheet 
- Discussion Flow Analysis 
- Self-Reflection on Thinking Process 
 

 
13. 🤝 Peer Learning Assessment 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูจ้ากเพือ่น 
 
ออกแบบระบบประเมนิการเรยีนรูจ้ากเพือ่นสำหรับ: 
- รปูแบบ Peer Learning: [Tutoring/Assessment/Feedback] 
- หวัขอ้การเรยีน: [หวัขอ้] 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- การจับคู:่ [วธิกีารจับคู]่ 
 
สรา้งระบบประเมนิ 2 บทบาท: 
 
As a Tutor/Helper (ในฐานะผูส้อน/ผูช้ว่ย) 
1. Teaching Effectiveness (ประสทิธภิาพการสอน) 
   - ความชดัเจนในการอธบิาย 
   - การใชต้วัอยา่งและการเปรยีบเทยีบ 
   - การปรับวธิสีอนตามความตอ้งการ 
   - ความอดทนและการใหก้ำลงัใจ 
 
2. Subject Knowledge (ความรูใ้นเนือ้หา) 
   - ความถกูตอ้งของเนือ้หาทีส่อน 
   - ความลกึในความเขา้ใจ 
   - การเชือ่มโยงกบัความรูอ้ืน่ 
   - การยอมรับเมือ่ไมท่ราบคำตอบ 
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As a Learner (ในฐานะผูเ้รยีน) 
3. Learning Engagement (การมสีว่นรว่มในการเรยีน) 
   - ความตัง้ใจและความพยายาม 
   - การตัง้คำถามทีส่ำคญั 
   - การนำขอ้เสนอแนะไปปฏบิตั ิ
   - การแสดงความกา้วหนา้ 
 
4. Peer Interaction (การปฏสิมัพันธก์บัเพือ่น) 
   - ความเคารพและใหเ้กยีรต ิ
   - การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั 
   - การแสดงความขอบคณุ 
   - การสรา้งบรรยากาศทีด่ ี
 
Mutual Learning (การเรยีนรูร้ว่มกนั) 
5. Collaborative Growth (การเตบิโตรว่มกนั) 
   - การเรยีนรูจ้ากกนัและกนั 
   - การสรา้งความรูใ้หมร่ว่มกนั 
   - การแกปั้ญหารว่มกนั 
   - การพัฒนาทกัษะสงัคม 
 
ออกแบบ: 
- Peer Teaching Observation Form 
- Learning Partnership Journal 
- 360-Degree Peer Feedback 
- Mutual Learning Reflection 
 

 
 

🔧 เครือ่งมอืสนบัสนนุการประเมนิ 
 
Prompt สำหรับสรา้งเครือ่งมอืทัว่ไป: 
 
📊 Digital Portfolio System 
 
ออกแบบระบบ Digital Portfolio สำหรับการเรยีนรูเ้ชงิรกุ: 
 
โครงสรา้ง Portfolio: 
1. Learning Journey Section 
   - เป้าหมายการเรยีนรู ้
   - แผนการเรยีนรูส้ว่นบคุคล 
   - การตดิตามความกา้วหนา้ 
 
2. Evidence Collection 
   - ผลงานในแตล่ะขัน้ตอน 
   - การสะทอ้นผลการเรยีนรู ้
   - ขอ้มลูยอ้นกลบัจากครแูละเพือ่น 
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3. Growth Documentation 
   - การเปรยีบเทยีบผลงานกอ่น-หลงั 
   - การวเิคราะหจ์ดุแข็งและการพัฒนา 
   - แผนการเรยีนรูต้อ่ไป 
 
4. Presentation Showcase 
   - ผลงานทีภ่าคภมูใิจ 
   - การนำเสนอตอ่ผูอ้ืน่ 
   - การแบง่ปันการเรยีนรู ้
 
📝 Rubric Generator 
 
สรา้ง Rubric ทีป่รับแตง่ไดส้ำหรับ [ชือ่รปูแบบการเรยีนรู]้: 
 
โครงสรา้ง Rubric: 
- 4 ระดบัคณุภาพ: Exemplary, Proficient, Developing, Beginning 
- 5-7 มติกิารประเมนิ ตามลกัษณะการเรยีนรู ้
- พฤตกิรรมทีส่งัเกตได ้สำหรับแตล่ะระดบั 
- คำแนะนำการปรับปรงุ สำหรับแตล่ะระดบั 
- น้ำหนักคะแนน ทีป่รับได ้
 
รวมถงึ: 
- คำชีแ้จงการใชง้าน 
- ตวัอยา่งการใหค้ะแนน 
- แบบฟอรม์การบนัทกึ 
 
📋 Self-Assessment Tools 
 
ออกแบบเครือ่งมอืประเมนิตนเองสำหรับนักเรยีน: 
 
องคป์ระกอบ: 
1. Learning Progress Tracker 
   - เป้าหมายทีต่ัง้ไว ้
   - ความกา้วหนา้ปัจจบุนั 
   - อปุสรรคทีพ่บ 
   - แผนการแกไ้ข 
 
2. Skills Development Checklist 
   - ทกัษะทีพั่ฒนาแลว้ 
   - ทกัษะทีต่อ้งพัฒนาตอ่ 
   - วธิกีารพัฒนา 
   - ตวัอยา่งหลกัฐาน 
 
3. Reflection Prompts 
   - คำถามชีน้ำการคดิ 
   - การเชือ่มโยงประสบการณ ์
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   - การวางแผนตอ่ไป 
   - การแบง่ปันกบัผูอ้ืน่ 
 

 
 
📊 Prompt สำหรบัวเิคราะหแ์ละรายงานผล 
​
การสรา้งรายงานผลการประเมนิ: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการวเิคราะหผ์ลการประเมนิการเรยีนรู ้
 
สรา้งรายงานผลการประเมนิการเรยีนรูเ้ชงิรกุสำหรับนักเรยีนรายบคุคล: 
 
ขอ้มลูพืน้ฐาน: 
- ชือ่นักเรยีน: [ชือ่] 
- รปูแบบการเรยีนรูท้ีใ่ช:้ [รปูแบบ] 
- ระยะเวลาการประเมนิ: [ชว่งเวลา] 
- เครือ่งมอืการประเมนิทีใ่ช:้ [รายการเครือ่งมอื] 
 
โครงสรา้งรายงาน: 
1. Executive Summary 
   - ผลการประเมนิโดยรวม 
   - จดุแข็งสำคญั 
   - ประเด็นทีต่อ้งพัฒนา 
 
2. Detailed Analysis 
   - ผลการประเมนิแตล่ะมติ ิ
   - การเปรยีบเทยีบกบัเกณฑ ์
   - แนวโนม้การเปลีย่นแปลง 
 
3. Evidence & Examples 
   - ตวัอยา่งผลงาน 
   - การสงัเกตพฤตกิรรม 
   - ขอ้มลูยอ้นกลบั 
 
4. Recommendations 
   - แนวทางการพัฒนา 
   - กจิกรรมเสรมิ 
   - การตดิตามผล 
 
5. Next Steps 
   - เป้าหมายระยะสัน้ 
   - แผนการเรยีนรู ้
   - การสนับสนุนทีต่อ้งการ 
 

 
💡 Tips การใชง้าน Prompt Collection 
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🎯 แนวทางการปรับใช:้ 
1. การเลอืกเครือ่งมอืทีเ่หมาะสม 
ใช ้Prompt นีเ้พือ่ขอคำแนะนำ: 
 
"ชว่ยแนะนำเครือ่งมอืประเมนิทีเ่หมาะสมสำหรับ: 
- รปูแบบการเรยีนรู:้ [ระบรุปูแบบ] 
- วตัถปุระสงคก์ารประเมนิ: [ระบเุป้าหมาย] 
- ระดบัชัน้: [ระบรุะดบั] 
- จำนวนนักเรยีน: [ระบจุำนวน] 
- เวลาทีม่:ี [ระบขุอ้จำกดั] 
- ทรัพยากรทีม่:ี [ระบสุ ิง่ทีม่]ี 
 
โดยพจิารณาความเหมาะสม ความน่าเชือ่ถอื และการใชง้านจรงิ" 
 
2. การปรับแตง่ตามบรบิท 
"ชว่ยปรับแตง่เครือ่งมอืประเมนิ [ชือ่เครือ่งมอื] ใหเ้หมาะสมกบั: 
 
บรบิทพเิศษ: 
- นักเรยีนทีม่คีวามตอ้งการพเิศษ 
- การเรยีนออนไลน/์ผสมผสาน 
- ขอ้จำกดัดา้นเวลาและทรัพยากร 
- ความหลากหลายทางวฒันธรรม 
- การประเมนิแบบกลุม่/รายบคุคล 
 
โดยคงประสทิธภิาพและความน่าเชือ่ถอืไว"้ 
 
3. การบรูณาการหลายเครือ่งมอื 
"ออกแบบระบบประเมนิแบบผสมผสานระหวา่ง: 
- [เครือ่งมอืที ่1] 
- [เครือ่งมอืที ่2]   
- [เครือ่งมอืที ่3] 
 
เพือ่ประเมนิ [วตัถปุระสงค]์ อยา่งครอบคลมุ 
 
โดยระบ:ุ 
- การแบง่น้ำหนักคะแนน 
- จังหวะเวลาการประเมนิ 
- วธิกีารรวมผลการประเมนิ 
- การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั" 
 
⚠️ ขอ้ควรระวงัสำคญั: 

1.​ ความถกูตอ้งและยตุธิรรม - ประเมนิสิง่ทีส่อนจรงิ 
2.​ ความหลากหลาย - ใชเ้ครือ่งมอืหลายประเภท 
3.​ ความตอ่เนือ่ง - ประเมนิตลอดกระบวนการเรยีนรู ้
4.​ การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั - ชว่ยพัฒนาการเรยีนรู ้
5.​ การมสีว่นรว่ม - ใหนั้กเรยีนมสีว่นรว่มในการประเมนิ 

🌟 เป้าหมายสงูสดุ: 
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สรา้งระบบประเมนิทีส่ง่เสรมิการเรยีนรู ้มากกวา่เพยีงแคว่ดัผล โดยชว่ยใหนั้กเรยีนเขา้ใจจดุแข็ง จดุที่
ตอ้งพัฒนา และมแีรงจงูใจในการเรยีนรูต้อ่ไป 

 
Collection นีเ้ป็นเครือ่งมอืสำหรับครใูนการสรา้งระบบประเมนิทีท่นัสมยั มปีระสทิธภิาพ และตอบสนอง
การเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 อยา่งแทจ้รงิ 
Prompt Collection: การออกแบบสือ่การสอนในรปูแบบตา่งๆ 

 
🎯 หลกัการออกแบบสือ่การสอน 
หลกัการพืน้ฐาน ADDIE Model: 

●​ Analysis - วเิคราะหผ์ูเ้รยีนและความตอ้งการ 
●​ Design - ออกแบบโครงสรา้งและเนือ้หา 
●​ Development - พัฒนาสือ่และเนือ้หา 
●​ Implementation - นำไปใชแ้ละทดสอบ 
●​ Evaluation - ประเมนิผลและปรับปรงุ 

หลกั ARCS Model (แรงจงูใจ): 
●​ Attention - ความสนใจ 
●​ Relevance - ความเกีย่วขอ้ง 
●​ Confidence - ความมัน่ใจ 
●​ Satisfaction - ความพงึพอใจ 

 
 
1. 📚 สือ่ส ิง่พมิพ ์(Print Media) 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบสือ่สิง่พมิพเ์พือ่การศกึษา 
 
ออกแบบสือ่สิง่พมิพส์ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ประเภทสือ่: [หนังสอื/ใบงาน/โปสเตอร/์แผน่พับ] 
- วตัถปุระสงค:์ [เป้าหมายการเรยีนรู]้ 
 
ออกแบบใหค้รอบคลมุ: 
 
1. Content Structure (โครงสรา้งเนือ้หา) 
- การจัดลำดบัเนือ้หาอยา่งเป็นระบบ 
- การแบง่หน่วยและบทเรยีน 
- การสรา้งความเชือ่มโยงระหวา่งเนือ้หา 
- การระบจุดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
 
2. Visual Design (การออกแบบภาพ) 
- การใชส้ ีตวัอกัษร และรปูแบบ 
- การจัดวางองคป์ระกอบ (Layout) 
- การสรา้งภาพประกอบและแผนภาพ 
- การใชไ้อคอนและสญัลกัษณ ์
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3. Readability & Accessibility (ความสามารถในการอา่น) 
- ขนาดและรปูแบบตวัอกัษรทีเ่หมาะสม 
- การใชภ้าษาทีเ่ขา้ใจงา่ย 
- การจัดระยะหา่งและชอ่งวา่ง 
- การพจิารณาผูเ้รยีนทีม่คีวามตอ้งการพเิศษ 
 
4. Interactive Elements (องคป์ระกอบเชงิปฏสิมัพันธ)์ 
- กจิกรรมและแบบฝึกหดั 
- คำถามและการสะทอ้นผล 
- พืน้ทีส่ำหรับจดบนัทกึ 
- การอา้งองิและแหลง่ขอ้มลูเพิม่เตมิ 
 
5. Learning Support (การสนับสนุนการเรยีนรู)้ 
- สรปุและผังความคดิ 
- อภธิานศพัทแ์ละคำอธบิาย 
- ตวัอยา่งและกรณีศกึษา 
- แนวทางการนำไปใช ้
 
รวมถงึ: 
- ขอ้กำหนดดา้นการพมิพแ์ละการผลติ 
- งบประมาณและกรอบเวลา 
- วธิกีารทดสอบและประเมนิผล 
 

 
 
2. 🖥️ สือ่ดจิทิลั แบบอนิเทอรแ์อคทฟี (Interactive Digital Media) 
 
Prompt Template: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบสือ่ดจิทิลัเชงิปฏสิมัพันธ ์
 
ออกแบบสือ่ดจิทิลัสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- แพลตฟอรม์: [Web/Mobile App/Software] 
- ระยะเวลาการใช:้ [จำนวนชัว่โมง/สปัดาห]์ 
 
ออกแบบใหม้อีงคป์ระกอบ: 
 
1. User Interface (UI) Design 
- การออกแบบหนา้จอหลกัและเมนู 
- การนำทางทีใ่ชง้านงา่ย 
- การใชส้แีละตวัอกัษรทีเ่หมาะสม 
- Responsive Design สำหรับอปุกรณต์า่งๆ 
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2. User Experience (UX) Design 
- การวเิคราะห ์User Journey 
- การออกแบบ Information Architecture 
- การสรา้ง Wireframe และ Prototype 
- การทดสอบ Usability 
 
3. Interactive Features 
- ปุ่ มและการควบคมุทีต่อบสนอง 
- Animation และ Transition 
- Drag & Drop และ Multi-touch 
- Gamification Elements 
 
4. Content Integration 
- การผสมผสานขอ้ความ ภาพ เสยีง วดิโีอ 
- การสรา้ง Multimedia Timeline 
- การจัดการ Database เนือ้หา 
- การซงิคข์อ้มลูระหวา่งอปุกรณ ์
 
5. Learning Analytics 
- การตดิตามความกา้วหนา้ 
- การวเิคราะหพ์ฤตกิรรมการเรยีน 
- การสรา้งรายงานผลการเรยีน 
- การใหข้อ้เสนอแนะอตัโนมตั ิ
 
6. Technical Specifications 
- ขอ้กำหนดดา้นฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วร ์
- การเชือ่มตอ่อนิเทอรเ์น็ตและออฟไลน ์
- ความปลอดภยัและการเขา้รหสั 
- การอปัเดตและการบำรงุรักษา 
 
รวมถงึแผนการพัฒนา การทดสอบ และการนำไปใชง้านจรงิ 
 

 
3. 🎬 วดิโีอการเรยีนรู ้(Educational Video) 
 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการผลติวดิโีอการศกึษา 
 
ออกแบบวดิโีอการเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนนาท]ี 
- รปูแบบ: [การบรรยาย/สาธติ/สมัภาษณ/์แอนเิมชนั] 
 
ออกแบบตามโครงสรา้ง: 
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Pre-Production Planning 
1. Content Analysis & Scripting 
   - การวเิคราะหก์ลุม่เป้าหมาย 
   - การเขยีนบทและ Storyboard 
   - การกำหนด Learning Objectives 
   - การวางแผน Visual Narrative 
 
2. Technical Planning 
   - การเลอืกอปุกรณแ์ละซอฟตแ์วร ์
   - การวางแผนการถา่ยทำ 
   - การเตรยีมสถานทีแ่ละแสงไฟ 
   - การวางแผนการบนัทกึเสยีง 
 
Production Elements 
3. Visual Components 
   - การจัดองคป์ระกอบภาพ 
   - การใช ้Graphics และ Animation 
   - การสรา้ง Lower Thirds และ Titles 
   - การใช ้B-roll และ Cutaways 
 
4. Audio Design 
   - การบนัทกึเสยีงพากยท์ีช่ดัเจน 
   - การใชเ้พลงประกอบ 
   - การออกแบบ Sound Effects 
   - การปรับระดบัเสยีงและ Mixing 
 
Post-Production 
5. Editing & Enhancement 
   - การตดัตอ่และการจัดลำดบั 
   - การใส ่Color Correction 
   - การเพิม่ Text และ Graphics 
   - การสรา้ง Intro และ Outro 
 
6. Engagement Features 
   - การเพิม่ Interactive Elements 
   - การสรา้ง Chapter Markers 
   - การใส ่Subtitles และ Captions 
   - การเชือ่มโยงกบัทรัพยากรอืน่ 
 
Distribution & Analytics 
7. Platform Optimization 
   - การปรับแตง่สำหรับแพลตฟอรม์ตา่งๆ 
   - การสรา้ง Thumbnail ทีน่่าสนใจ 
   - การเขยีน Description และ Tags 
   - การตัง้คา่ Privacy และ Accessibility 
 
รวมถงึแผนการประเมนิผลและการปรับปรงุ 
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4. 🎮 เกมการศกึษา (Educational Games) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบเกมการศกึษา 
 
ออกแบบเกมการเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ประเภทเกม: [Puzzle/RPG/Simulation/Quiz/Strategy] 
- แพลตฟอรม์: [Mobile/Web/Desktop/Board Game] 
 
ออกแบบตามหลกั Game-Based Learning: 
 
1. Game Mechanics Design 
- Core Gameplay Loop 
  - กระบวนการเลน่หลกั 
  - การตัง้เป้าหมายและความทา้ทาย 
  - ระบบการใหร้างวลัและการลงโทษ 
  - การพัฒนาและความกา้วหนา้ 
 
- Player Progression 
  - ระบบระดบัและการปลดล็อค 
  - การสะสมแตม้และสกลิ 
  - การปรับความยากตามความสามารถ 
  - Achievement และ Badge System 
 
2. Educational Integration 
- Learning Objectives Mapping 
  - การเชือ่มโยงเป้าหมายการเรยีนกบัการเลน่ 
  - การฝังเนือ้หาในกระบวนการเกม 
  - การสรา้งสถานการณก์ารเรยีนรู ้
  - การประเมนิการเรยีนรูผ้า่นการเลน่ 
 
- Pedagogical Framework 
  - การใชห้ลกัการ Constructivism 
  - การเรยีนรูผ้า่นการลองผดิลองถกู 
  - การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 
  - การสะทอ้นผลและ Metacognition 
 
3. User Interface & Experience 
- Visual Design 
  - Art Style ทีเ่หมาะกบักลุม่อาย ุ
  - การใชส้แีละการจัดวาง 
  - Character และ Environment Design 
  - Icon และ Symbol System 
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- Interaction Design 
  - ระบบควบคมุทีใ่ชง้านงา่ย 
  - Feedback ทีท่นัทแีละชดัเจน 
  - Tutorial และ Onboarding 
  - Help System และ Hints 
 
4. Technical Implementation 
- Platform Considerations 
  - ขอ้กำหนดดา้นเทคนคิ 
  - การทำงานขา้มแพลตฟอรม์ 
  - การเชือ่มตอ่ออนไลนแ์ละออฟไลน ์
  - Performance Optimization 
 
- Data & Analytics 
  - การตดิตามพฤตกิรรมผูเ้ลน่ 
  - Learning Analytics และ Reports 
  - การปรับแตง่ความยากอตัโนมตั ิ
  - การสำรองขอ้มลูและ Progress 
 
5. Assessment & Feedback 
- Embedded Assessment 
  - การประเมนิผา่นการเลน่ธรรมชาต ิ
  - Stealth Assessment Techniques 
  - Real-time Performance Tracking 
  - Adaptive Difficulty Adjustment 
 
รวมถงึแผนการทดสอบ การปรับปรงุ และการนำไปใชใ้นชัน้เรยีน 
 

 
5. 🌐 เว็บไซตก์ารเรยีนรู ้(Learning Website) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบเว็บไซตก์ารศกึษา 
 
ออกแบบเว็บไซตก์ารเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา/หลกัสตูร: [ชือ่หลกัสตูร] 
- กลุม่เป้าหมาย: [นักเรยีน/คร/ูผูป้กครอง] 
- ประเภท: [LMS/Portfolio/Resource Center/MOOC] 
- ฟีเจอรห์ลกั: [รายการฟีเจอรท์ีต่อ้งการ] 
 
ออกแบบโครงสรา้งเว็บไซต:์ 
 
1. Information Architecture 
- Site Structure 
  - การออกแบบ Site Map 
  - การจัดหมวดหมูเ่นือ้หา 
  - ระบบการนำทาง (Navigation) 
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  - Search และ Filter System 
 
- Content Organization 
  - การจัดลำดบับทเรยีน 
  - ระบบ Tagging และ Metadata 
  - การเชือ่มโยงเนือ้หาทีเ่กีย่วขอ้ง 
  - Content Versioning และ Updates 
 
2. User Experience Design 
- User Journey Mapping 
  - การวเิคราะหพ์ฤตกิรรมผูใ้ช ้
  - การออกแบบ User Flow 
  - การสรา้ง Persona และ Use Cases 
  - Accessibility และ Universal Design 
 
- Interface Design 
  - Responsive Web Design 
  - การใช ้Typography และ Color Scheme 
  - Layout และ Grid System 
  - Component Library และ Design System 
 
3. Learning Management Features 
- Course Management 
  - ระบบลงทะเบยีนและจัดการคอรส์ 
  - Progress Tracking และ Completion Status 
  - Assignment และ Assessment Tools 
  - Gradebook และ Reporting 
 
- Communication Tools 
  - Discussion Forums และ Comments 
  - Messaging และ Notification System 
  - Live Chat และ Video Conferencing 
  - Collaboration Spaces 
 
4. Content Delivery System 
- Multimedia Support 
  - Video Player และ Streaming 
  - Interactive Presentations 
  - Document Viewer และ Download 
  - Mobile App Integration 
 
- Personalization 
  - Adaptive Learning Paths 
  - Recommendation Engine 
  - Custom Dashboards 
  - Learning Preferences Settings 
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5. Technical Infrastructure 
- Backend Development 
  - Database Design และ Management 
  - User Authentication และ Authorization 
  - API Development และ Integration 
  - Security และ Data Protection 
 
- Performance & Scalability 
  - Content Delivery Network (CDN) 
  - Caching Strategies 
  - Load Balancing 
  - Server Monitoring และ Maintenance 
 
6. Analytics & Insights 
- Learning Analytics 
  - Student Performance Dashboard 
  - Engagement Metrics 
  - Content Effectiveness Analysis 
  - Predictive Analytics 
 
รวมถงึแผนการพัฒนา การทดสอบ และการปรับปรงุอยา่งตอ่เนือ่ง 
 

 
6. 📱 แอปพลเิคชนัมอืถอื (Mobile Learning App) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบแอปพลเิคชนัการศกึษา 
 
ออกแบบแอปการเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- แพลตฟอรม์: [iOS/Android/Cross-platform] 
- วตัถปุระสงค:์ [เป้าหมายการใชง้าน] 
 
ออกแบบตามหลกั Mobile Learning: 
 
1. Mobile-First Design 
- Screen Optimization 
  - การออกแบบสำหรับหนา้จอขนาดเล็ก 
  - Touch Interface และ Gesture Controls 
  - Responsive Layout และ Orientation 
  - One-handed Usage Consideration 
 
- Performance Optimization 
  - Fast Loading และ Smooth Animation 
  - Offline Capability และ Sync 
  - Battery Efficiency 
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  - Data Usage Optimization 
 
2. Learning Experience Design 
- Microlearning Integration 
  - การแบง่เนือ้หาเป็นชิน้เล็ก 
  - Bite-sized Learning Modules 
  - Just-in-time Learning 
  - Spaced Repetition System 
 
- Engagement Strategies 
  - Push Notifications และ Reminders 
  - Gamification Elements 
  - Social Learning Features 
  - Streak และ Habit Building 
 
3. Content Adaptation 
- Mobile-Optimized Content 
  - Vertical Video และ Short-form Content 
  - Interactive Flashcards 
  - Audio Learning และ Podcasts 
  - Augmented Reality (AR) Integration 
 
- Offline Learning 
  - Content Download และ Caching 
  - Offline Progress Tracking 
  - Sync when Connected 
  - Local Database Management 
 
4. User Interface Elements 
- Navigation Design 
  - Tab Bar และ Drawer Navigation 
  - Search และ Filter Functions 
  - Quick Actions และ Shortcuts 
  - Breadcrumb และ Back Navigation 
 
- Interactive Components 
  - Swipe Gestures และ Pull-to-refresh 
  - Modal และ Bottom Sheets 
  - Progress Indicators 
  - Haptic Feedback 
 
5. Native Features Integration 
- Device Capabilities 
  - Camera สำหรับ QR Code และ Photo Upload 
  - Microphone สำหรับ Voice Recording 
  - GPS สำหรับ Location-based Learning 
  - Sensors สำหรับ Interactive Experiments 

_____________________________________________________________________________________________________​
การพัฒนาการเรยีนรูเ้ชงิรกุตามเกณฑ ์ว9/2564  ดว้ยปัญญาประดษิฐ ์AI เพือ่พัฒนาทกัษะแหง่อนาคต 

โดย ดร.อนุศร หงษ์ขนุทด ศกึษานเิทศกเ์ชีย่วชาญ 
 



72 

 
- Platform Integration 
  - Calendar และ Reminder Integration 
  - Contact และ Social Sharing 
  - File System Access 
  - Biometric Authentication 
 
6. Analytics & Personalization 
- Mobile Analytics 
  - App Usage Patterns 
  - Feature Adoption Rates 
  - Crash Reports และ Error Tracking 
  - User Retention Analysis 
 
- Adaptive Learning 
  - Personalized Content Recommendations 
  - Learning Path Adjustment 
  - Difficulty Adaptation 
  - Time-based Learning Optimization 
 
รวมถงึแผนการทดสอบ การเผยแพร ่และการอปัเดต 
 

 
7. 🥽 ความจรงิเสรมิ/เสมอืน (AR/VR Learning) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบการเรยีนรูด้ว้ย AR/VR 
 
ออกแบบประสบการณก์ารเรยีนรู ้AR/VR สำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- เทคโนโลย:ี [AR/VR/Mixed Reality] 
- อปุกรณ:์ [Headset/Mobile/Tablet] 
 
ออกแบบประสบการณก์ารเรยีนรู:้ 
 
1. Immersive Experience Design 
- Virtual Environment Creation 
  - การออกแบบ 3D Environment 
  - Realistic Physics และ Lighting 
  - Interactive Objects และ Elements 
  - Spatial Audio และ Haptic Feedback 
 
- User Presence & Comfort 
  - การลด Motion Sickness 
  - Comfort Settings และ Accessibility 
  - Safe Play Area Definition 
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  - Break Reminders และ Usage Guidelines 
 
2. Educational Content Integration 
- Learning Objectives Mapping 
  - การเชือ่มโยงเนือ้หากบัประสบการณ ์
  - Interactive Learning Scenarios 
  - Virtual Experiments และ Simulations 
  - Real-world Context Integration 
 
- Pedagogical Approaches 
  - Experiential Learning 
  - Constructivist Learning 
  - Collaborative Virtual Spaces 
  - Guided Discovery Learning 
 
3. Interaction Design 
- Natural User Interface 
  - Hand Tracking และ Gesture Recognition 
  - Voice Commands และ Speech Recognition 
  - Eye Tracking และ Gaze Interaction 
  - Brain-Computer Interface (Future) 
 
- Feedback Systems 
  - Visual Cues และ Indicators 
  - Audio Feedback และ Narration 
  - Haptic Response 
  - Progress Visualization 
 
4. AR-Specific Features 
- Real-World Integration 
  - Object Recognition และ Tracking 
  - Marker-based และ Markerless AR 
  - Occlusion และ Realistic Rendering 
  - Real-time Collaboration 
 
- Mobile AR Optimization 
  - Performance Considerations 
  - Battery Life Management 
  - Device Compatibility 
  - Cloud Processing Integration 
 
5. VR-Specific Features 
- Immersive Environments 
  - 360-degree Content Creation 
  - Room-scale VR Experiences 
  - Virtual Field Trips 
  - Historical Recreation 
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- Safety & Comfort 
  - Motion Sickness Prevention 
  - Physical Safety Measures 
  - Session Time Management 
  - Age-appropriate Content 
 
6. Assessment & Analytics 
- Immersive Assessment 
  - Performance in Virtual Environment 
  - Spatial Learning Measurement 
  - Skill Transfer Analysis 
  - Behavioral Pattern Recognition 
 
- Learning Analytics 
  - Gaze Tracking Data 
  - Interaction Pattern Analysis 
  - Engagement Metrics 
  - Learning Effectiveness Measurement 
 
7. Technical Implementation 
- Development Platforms 
  - Unity 3D, Unreal Engine 
  - ARCore, ARKit 
  - WebXR Technologies 
  - Cross-platform Compatibility 
 
- Content Pipeline 
  - 3D Asset Creation และ Optimization 
  - Texture และ Material Design 
  - Animation และ Rigging 
  - Performance Testing 
 
รวมถงึขอ้กำหนดดา้นฮารด์แวร ์การตดิตัง้ และการบำรงุรักษา 
 

 
8. 🎤 พอดแคสตก์ารศกึษา (Educational Podcast) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการผลติพอดแคสตก์ารศกึษา 
 
ออกแบบพอดแคสตก์ารเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- กลุม่เป้าหมาย: [ระดบัชัน้/อาย]ุ 
- ความยาว: [จำนวนนาทตีอ่ตอน] 
- จำนวนตอน: [จำนวนตอนในซรีสี]์ 
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ออกแบบโครงสรา้งพอดแคสต:์ 
 
1. Content Strategy & Planning 
- Series Structure 
  - การวางแผนเนือ้หาทัง้ซรีสี ์
  - การแบง่หวัขอ้และตอน 
  - การสรา้งความตอ่เนือ่ง 
  - Season Planning และ Story Arc 
 
- Episode Format 
  - Intro และ Outro Structure 
  - Segment Planning และ Timing 
  - Transition และ Bridge Elements 
  - Call-to-action และ Engagement 
 
2. Audio Content Design 
- Storytelling Techniques 
  - Narrative Structure และ Flow 
  - Character Development (ถา้ม)ี 
  - Dramatic Tension และ Pacing 
  - Educational Storytelling Methods 
 
- Script Writing 
  - Conversational Tone Development 
  - Complex Concept Simplification 
  - Engagement Hooks และ Cliffhangers 
  - Interactive Elements Integration 
 
3. Production Elements 
- Audio Quality & Recording 
  - Professional Recording Setup 
  - Acoustic Treatment และ Environment 
  - Microphone Selection และ Techniques 
  - Multi-track Recording Strategies 
 
- Sound Design 
  - Background Music Selection 
  - Sound Effects และ Ambience 
  - Jingle และ Signature Sounds 
  - Audio Branding Elements 
 
4. Post-Production 
- Editing & Enhancement 
  - Audio Editing และ Cleanup 
  - Volume Leveling และ Mastering 
  - Pacing และ Flow Optimization 
  - Quality Control Checks 
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- Distribution Preparation 
  - File Format Optimization 
  - Metadata และ Tags 
  - Artwork และ Visual Identity 
  - Platform-specific Requirements 
 
5. Educational Integration 
- Learning Reinforcement 
  - Key Point Summaries 
  - Vocabulary และ Concept Reviews 
  - Practice Questions Integration 
  - Supplementary Material Links 
 
- Accessibility Features 
  - Transcript Generation 
  - Chapter Markers 
  - Speed Control Recommendations 
  - Multilingual Considerations 
 
6. Engagement & Community 
- Listener Interaction 
  - Q&A Segments 
  - Listener Submissions 
  - Community Challenges 
  - Social Media Integration 
 
- Feedback & Analytics 
  - Download และ Listening Metrics 
  - Audience Retention Analysis 
  - Review และ Rating Monitoring 
  - Listener Survey Implementation 
 
รวมถงึแผนการเผยแพร ่การตลาด และการพัฒนาตอ่เนือ่ง 
 

 
9. 📊 อนิโฟกราฟิก การศกึษา (Educational Infographics) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบอนิโฟกราฟิกการศกึษา 
 
ออกแบบอนิโฟกราฟิกสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- วตัถปุระสงค:์ [สรปุ/อธบิาย/เปรยีบเทยีบ/กระบวนการ] 
- รปูแบบ: [สถติ/ิกระบวนการ/เปรยีบเทยีบ/ไทมไ์ลน]์ 
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ออกแบบตามหลกั Information Design: 
 
1. Information Architecture 
- Content Hierarchy 
  - การจัดลำดบัความสำคญัของขอ้มลู 
  - Primary, Secondary, Tertiary Information 
  - Logical Flow และ Reading Path 
  - Key Message Emphasis 
 
- Data Organization 
  - การจัดกลุม่ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 
  - Chunking และ Categorization 
  - Sequential และ Non-sequential Information 
  - Relationship Mapping 
 
2. Visual Design Principles 
- Typography Design 
  - Hierarchy ของตวัอกัษร 
  - Readability และ Legibility 
  - Font Pairing และ Contrast 
  - Multilingual Typography Support 
 
- Color Strategy 
  - Color Psychology สำหรับการศกึษา 
  - Accessibility และ Color Blindness 
  - Brand Consistency 
  - Cultural Color Considerations 
 
- Layout & Composition 
  - Grid System และ Alignment 
  - White Space และ Visual Balance 
  - Rule of Thirds และ Golden Ratio 
  - Responsive Design Principles 
 
3. Data Visualization 
- Chart & Graph Selection 
  - Bar Charts, Line Graphs, Pie Charts 
  - Flowcharts และ Process Diagrams 
  - Mind Maps และ Concept Maps 
  - Timeline และ Gantt Charts 
 
- Icon & Symbol Design 
  - Custom Icon Creation 
  - Universal Symbol Usage 
  - Cultural Sensitivity 
  - Scalability และ Clarity 
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4. Storytelling Elements 
- Narrative Structure 
  - Beginning, Middle, End Flow 
  - Problem-Solution Framework 
  - Cause-Effect Relationships 
  - Before-After Comparisons 
 
- Visual Metaphors 
  - Conceptual Representation 
  - Analogy และ Comparison 
  - Abstract Concept Visualization 
  - Cultural Metaphor Appropriateness 
 
5. Interactive Features (Digital) 
- User Engagement 
  - Click-through Elements 
  - Hover Effects และ Animations 
  - Progressive Disclosure 
  - Multi-layer Information 
 
- Responsive Behavior 
  - Mobile Optimization 
  - Touch Interface Design 
  - Loading Performance 
  - Cross-platform Compatibility 
 
6. Educational Effectiveness 
- Learning Enhancement 
  - Memory Aid Techniques 
  - Pattern Recognition Support 
  - Cognitive Load Management 
  - Multiple Learning Style Accommodation 
 
- Assessment Integration 
  - Self-check Elements 
  - Quiz Integration 
  - Reference Materials 
  - Action Items และ Next Steps 
 
รวมถงึแนวทางการทดสอบ การปรับปรงุ และการวดัประสทิธภิาพ 
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10. 🎯 การนำเสนอแบบอนิเทอรแ์อคทฟี (Interactive Presentations) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบการนำเสนอเชงิปฏสิมัพันธ ์
 
ออกแบบการนำเสนอแบบอนิเทอรแ์อคทฟีสำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ระยะเวลา: [จำนวนนาท]ี 
- แพลตฟอรม์: [PowerPoint/Prezi/H5P/Custom Web] 
 
ออกแบบองคป์ระกอบการนำเสนอ: 
 
1. Presentation Structure 
- Dynamic Flow Design 
  - Non-linear Navigation 
  - Branching Storylines 
  - Adaptive Content Paths 
  - Audience-driven Direction 
 
- Engagement Touchpoints 
  - Regular Interaction Intervals 
  - Attention Reset Moments 
  - Energy Building Activities 
  - Reflection Pauses 
 
2. Interactive Elements 
- Audience Participation 
  - Live Polling และ Surveys 
  - Q&A Integration 
  - Real-time Feedback 
  - Collaborative Activities 
 
- Multimedia Integration 
  - Embedded Videos และ Audio 
  - Interactive Animations 
  - 3D Models และ Simulations 
  - Virtual Tours และ Walkthroughs 
 
3. Technology Integration 
- Response Systems 
  - Clicker Technology 
  - Mobile App Integration 
  - QR Code Interactions 
  - Social Media Feeds 
 
- Presentation Tools 
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  - Screen Annotation 
  - Digital Whiteboard 
  - Augmented Reality Overlay 
  - Multi-screen Coordination 
 
4. Content Design 
- Visual Storytelling 
  - Storyboard Development 
  - Character และ Persona Usage 
  - Scenario-based Learning 
  - Case Study Integration 
 
- Information Design 
  - Progressive Disclosure 
  - Layered Information Architecture 
  - Visual Hierarchy 
  - Cognitive Load Management 
 
5. Engagement Strategies 
- Gamification Elements 
  - Point Systems 
  - Team Competitions 
  - Achievement Badges 
  - Leaderboards 
 
- Social Learning 
  - Peer Discussion Prompts 
  - Group Problem Solving 
  - Collaborative Decision Making 
  - Knowledge Sharing Activities 
 
6. Assessment Integration 
- Formative Assessment 
  - Real-time Comprehension Checks 
  - Exit Tickets 
  - Concept Mapping 
  - Peer Evaluation 
 
- Analytics & Insights 
  - Participation Tracking 
  - Engagement Metrics 
  - Learning Outcome Analysis 
  - Improvement Recommendations 
 
รวมถงึแผนการทดสอบ การฝึกอบรม และการปรับปรงุการนำเสนอ 
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11. 🤖 ปัญญาประดษิฐก์ารศกึษา (Educational AI/Chatbot) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ AI และ Chatbot การศกึษา 
 
ออกแบบระบบ AI การเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [ขอบเขตความรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- ประเภท: [Chatbot/Virtual Tutor/AI Assistant] 
- แพลตฟอรม์: [Web/Mobile/Voice Assistant] 
 
ออกแบบระบบ AI การศกึษา: 
 
1. AI Personality & Character 
- Character Development 
  - Persona และ Personality Traits 
  - Age-appropriate Communication Style 
  - Cultural Sensitivity และ Inclusivity 
  - Voice และ Tone Consistency 
 
- Educational Philosophy 
  - Learning Theory Integration 
  - Pedagogical Approach 
  - Growth Mindset Promotion 
  - Error-positive Environment 
 
2. Natural Language Processing 
- Conversation Design 
  - Intent Recognition และ Entity Extraction 
  - Context Awareness และ Memory 
  - Multi-turn Conversation Handling 
  - Fallback และ Error Recovery 
 
- Content Knowledge Base 
  - Curriculum Alignment 
  - Fact Checking และ Accuracy 
  - Source Attribution 
  - Regular Content Updates 
 
3. Adaptive Learning Engine 
- Personalization Algorithms 
  - Learning Style Adaptation 
  - Difficulty Level Adjustment 
  - Pacing Optimization 
  - Interest-based Recommendations 
 
- Assessment Integration 
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  - Continuous Assessment 
  - Skill Gap Identification 
  - Progress Tracking 
  - Mastery-based Progression 
 
4. Interaction Modalities 
- Text-based Communication 
  - Natural Language Understanding 
  - Rich Text Formatting 
  - Emoji และ Visual Elements 
  - Multilingual Support 
 
- Voice Integration 
  - Speech Recognition 
  - Text-to-Speech Output 
  - Pronunciation Feedback 
  - Accent และ Dialect Handling 
 
- Visual Elements 
  - Image Recognition 
  - Diagram Generation 
  - Animation และ GIF Integration 
  - Augmented Reality Features 
 
5. Learning Support Features 
- Tutoring Capabilities 
  - Step-by-step Explanations 
  - Hint Generation 
  - Example Provision 
  - Misconception Correction 
 
- Study Tools 
  - Flashcard Generation 
  - Quiz Creation 
  - Study Schedule Planning 
  - Progress Visualization 
 
6. Ethical AI & Safety 
- Student Privacy 
  - Data Protection และ COPPA Compliance 
  - Minimal Data Collection 
  - Transparency in Data Usage 
  - Parental Controls 
 
- Bias Mitigation 
  - Algorithmic Fairness 
  - Inclusive Content 
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  - Diverse Training Data 
  - Regular Bias Auditing 
 
7. Technical Implementation 
- AI/ML Technologies 
  - Natural Language Processing 
  - Machine Learning Models 
  - Deep Learning Frameworks 
  - Cloud AI Services Integration 
 
- System Architecture 
  - Scalable Infrastructure 
  - Real-time Response 
  - Offline Capabilities 
  - Integration APIs 
 
รวมถงึแผนการทดสอบ การปรับปรงุโมเดล และการประเมนิประสทิธภิาพ 
 

 
12. 📚 E-Book เชงิปฏสิมัพันธ ์(Interactive E-Books) 
Prompt Template: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบ E-Book เชงิปฏสิมัพันธ ์
 
ออกแบบ E-Book การเรยีนรูส้ำหรับ: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้การเรยีนรู]้ 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
- แพลตฟอรม์: [iPad/Android/Web/EPUB3] 
- จำนวนหนา้: [จำนวนหนา้โดยประมาณ] 
 
ออกแบบ E-Book เชงิปฏสิมัพันธ:์ 
 
1. Content Architecture 
- Chapter Organization 
  - Logical Content Progression 
  - Modular Chapter Design 
  - Cross-reference System 
  - Adaptive Reading Paths 
 
- Navigation Design 
  - Interactive Table of Contents 
  - Search และ Index Functions 
  - Bookmark และ Note-taking 
  - Progress Tracking 
 
2. Interactive Elements 
- Multimedia Integration 
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  - Embedded Videos และ Audio 
  - Interactive Animations 
  - 3D Models และ Simulations 
  - Image Galleries และ Slideshows 
 
- Learning Activities 
  - Interactive Quizzes 
  - Drag-and-drop Exercises 
  - Flashcard Integration 
  - Virtual Experiments 
 
3. Reading Experience Design 
- Typography & Layout 
  - Responsive Text Layout 
  - Adjustable Font Size และ Style 
  - Dark Mode และ Reading Preferences 
  - Accessibility Features 
 
- Visual Design 
  - Consistent Visual Language 
  - Illustration และ Photography 
  - Infographic Integration 
  - Color Coding System 
 
4. Engagement Features 
- Social Learning 
  - Annotation Sharing 
  - Discussion Forums 
  - Peer Review Activities 
  - Collaborative Projects 
 
- Gamification 
  - Reading Achievements 
  - Progress Badges 
  - Knowledge Challenges 
  - Completion Rewards 
 
5. Assessment Integration 
- Embedded Assessment 
  - Chapter Quizzes 
  - Comprehension Checks 
  - Skill Assessments 
  - Portfolio Integration 
 
- Analytics & Feedback 
  - Reading Time Tracking 
  - Interaction Analytics 
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  - Learning Progress Reports 
  - Adaptive Recommendations 
 
6. Technical Features 
- Cross-platform Compatibility 
  - EPUB3 Standard Compliance 
  - iOS และ Android Optimization 
  - Web Browser Support 
  - Offline Reading Capability 
 
- Performance Optimization 
  - Fast Loading Times 
  - Efficient Media Compression 
  - Battery Life Consideration 
  - Data Usage Optimization 
 
รวมถงึการทดสอบ การเผยแพร ่และการอปัเดตเนือ้หา 
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🛠️ เครือ่งมอืสำหรบัการออกแบบสือ่ 
 
Prompt สำหรับเลอืกเครือ่งมอื: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา 
 
ชว่ยแนะนำเครือ่งมอืทีเ่หมาะสมสำหรับการสรา้งสือ่การสอน: 
 
ขอ้มลูโครงการ: 
- ประเภทสือ่: [ระบปุระเภทสือ่] 
- งบประมาณ: [ระบงุบประมาณ] 
- ระดบัทกัษะทมี: [มอืใหม/่กลาง/ผูเ้ชีย่วชาญ] 
- เวลาทีม่:ี [ระยะเวลาในการพัฒนา] 
- ทรัพยากรทีม่:ี [อปุกรณแ์ละบคุลากร] 
 
กรณุาแนะนำ: 
1. Software/Platform ทีเ่หมาะสม 
   - ฟรแีละเสยีเงนิ 
   - ขอ้ด-ีขอ้เสยีของแตล่ะตวั 
   - Learning Curve และความยาก 
 
2. Hardware Requirements 
   - ขอ้กำหนดขัน้ต่ำและแนะนำ 
   - อปุกรณเ์สรมิทีจ่ำเป็น 
   - ขอ้พจิารณาดา้นงบประมาณ 
 
3. Workflow และ Process 
   - ขัน้ตอนการผลติ 
   - Timeline และ Milestone 
   - Quality Assurance Process 
 
4. Training และ Support 
   - ทรัพยากรการเรยีนรู ้
   - Community และ Support 
   - แนวทางการพัฒนาทกัษะ 
 

 
📊 Prompt สำหรับประเมนิประสทิธภิาพสือ่ 
การประเมนิคณุภาพสือ่: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิสือ่การศกึษา 
 
ออกแบบระบบประเมนิประสทิธภิาพสือ่การสอนสำหรับ: 
- ประเภทสือ่: [ระบปุระเภท] 
- กลุม่เป้าหมาย: [ระบผุูใ้ช]้ 
- วตัถปุระสงค:์ [เป้าหมายการเรยีนรู]้ 
 
สรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 5 มติ:ิ 
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1. Educational Effectiveness (ประสทิธภิาพทางการศกึษา) 
- Learning Outcome Achievement 
- Knowledge Retention Rate 
- Skill Transfer Capability 
- Engagement Level Measurement 
 
2. User Experience (ประสบการณผ์ูใ้ช)้ 
- Usability และ Navigation 
- Accessibility Compliance 
- User Satisfaction Survey 
- Technical Performance 
 
3. Content Quality (คณุภาพเนือ้หา) 
- Accuracy และ Currency 
- Pedagogical Soundness 
- Cultural Appropriateness 
- Language และ Readability 
 
4. Technical Performance (ประสทิธภิาพทางเทคนคิ) 
- Loading Speed และ Reliability 
- Cross-platform Compatibility 
- Security และ Privacy 
- Maintenance Requirements 
 
5. Cost Effectiveness (ความคุม้คา่) 
- Development Cost Analysis 
- Maintenance Cost Projection 
- ROI Calculation 
- Scalability Assessment 
 
รวมถงึแนวทางการเกบ็ขอ้มลู การวเิคราะห ์และการปรับปรงุ 
 

 
🚀 Prompt สำหรับการนำไปใชแ้ละปรับปรงุ 
Implementation และ Improvement Plan: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการนำสือ่การศกึษาไปใชง้าน 
 
วางแผนการนำสือ่การสอนไปใชง้านสำหรับ: 
- ประเภทสือ่: [ระบปุระเภท] 
- ขนาดองคก์ร: [จำนวนครแูละนักเรยีน] 
- ระยะเวลา: [กรอบเวลาการนำไปใช]้ 
- ทรัพยากร: [งบประมาณและบคุลากร] 
 
วางแผนการดำเนนิงาน: 
 
Phase 1: Preparation (การเตรยีมการ) 
- Infrastructure Setup 
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- Staff Training Programs 
- Pilot Testing Design 
- Risk Assessment และ Mitigation 
 
Phase 2: Rollout (การเริม่ใชง้าน) 
- Phased Implementation Strategy 
- Support System Establishment 
- Feedback Collection Mechanism 
- Performance Monitoring Setup 
 
Phase 3: Evaluation (การประเมนิผล) 
- Success Metrics Definition 
- Data Collection และ Analysis 
- User Feedback Compilation 
- Impact Assessment Report 
 
Phase 4: Optimization (การปรับปรงุ) 
- Improvement Priority Identification 
- Update และ Enhancement Plan 
- Continuous Improvement Process 
- Future Development Roadmap 
 
รวมถงึแผนบรหิารความเสีย่ง การสือ่สารการเปลีย่นแปลง และการสรา้งความยัง่ยนื 
 

 
💡 Tips สำหรับการใช ้Prompt Collection 
🎯 แนวทางการเลอืกใช:้ 
1. การวเิคราะหค์วามตอ้งการ 
"ชว่ยวเิคราะหแ์ละแนะนำประเภทสือ่ทีเ่หมาะสมสำหรับ: 
- วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู:้ [ระบเุป้าหมาย] 
- ลกัษณะผูเ้รยีน: [ระดบั ความสนใจ ความสามารถ] 
- บรบิทการเรยีน: [หอ้งเรยีน/ออนไลน/์ผสมผสาน] 
- ขอ้จำกดั: [เวลา งบประมาณ ทกัษะ อปุกรณ]์ 
 
โดยพจิารณาประสทิธภิาพ ความเป็นไปได ้และความยัง่ยนื" 
 
2. การผสมผสานสือ่หลายประเภท 
"ออกแบบ Media Mix ทีเ่หมาะสมสำหรับหลกัสตูร [ชือ่หลกัสตูร]: 
 
การผสมผสาน: 
- สือ่หลกั: [ประเภทสือ่หลกั] 
- สือ่สนับสนุน: [สือ่เสรมิ 2-3 ประเภท] 
- สือ่ประเมนิ: [เครือ่งมอืประเมนิ] 
 
โดยคำนงึถงึ: 
- จังหวะเวลาการใชแ้ตล่ะสือ่ 
- การเสรมิสรา้งประสบการณก์ารเรยีนรู ้
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📋 Prompt สำหรบัการประเมนิประสทิธภิาพ 
 
Prompt การประเมนิรปูแบบการเรยีนรู:้ 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
ชว่ยสรา้งเครือ่งมอืประเมนิประสทิธภิาพของกจิกรรม [ชือ่รปูแบบ] ทีใ่ชก้บั: 
- วชิา: [ชือ่วชิา] 
- หวัขอ้: [หวัขอ้] 
- ระดบัชัน้: [ระดบัชัน้] 
 
ออกแบบการประเมนิ 3 ดา้น: 
1. การเรยีนรูข้องนักเรยีน (Learning Outcomes) 
2. กระบวนการเรยีนรู ้(Learning Process)   
3. ความพงึพอใจ (Satisfaction) 
 
รวมถงึ: 
- ตวัชีว้ดัทีว่ดัได ้
- เครือ่งมอืการประเมนิ 
- เกณฑก์ารตดัสนิ 
- วธิกีารเกบ็ขอ้มลู 
- การวเิคราะหแ์ละรายงานผล 
 

 
🔍 Prompt การวเิคราะหแ์ละปรับปรงุ 
 
Prompt การสะทอ้นผลการใชง้าน: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพัฒนาการเรยีนการสอน 
 
ชว่ยวเิคราะหแ์ละเสนอแนะการปรับปรงุจากขอ้มลูตอ่ไปนี:้ 
 
ขอ้มลูกจิกรรม: 
- รปูแบบทีใ่ช:้ [ชือ่รปูแบบ] 
- วชิา/หวัขอ้: [รายละเอยีด] 
- ระยะเวลาดำเนนิการ: [ระยะเวลา] 
 
ผลการประเมนิ: 
- การบรรลวุตัถปุระสงค:์ [รอ้ยละ/ระดบั] 
- การมสีว่นรว่มของนักเรยีน: [สงัเกต/ขอ้มลู] 
- ปัญหาทีพ่บ: [รายการปัญหา] 
- ขอ้เสนะแนะจากนักเรยีน: [ความคดิเห็น] 
 
กรณุาวเิคราะหแ์ละเสนอ: 
1. จดุแข็งทีค่วรคงไว ้
2. จดุออ่นทีต่อ้งปรับปรงุ 
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3. แนวทางแกไ้ขปัญหา 
4. ขอ้เสนอแนะการพัฒนา 
5. แผนการปรับปรงุสำหรับครัง้ตอ่ไป 
 

 
📚 Prompt การพัฒนาครผููส้อน 
 
Prompt การฝึกอบรมคร:ู 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพัฒนาครแูละการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
ออกแบบหลกัสตูรการฝึกอบรมครใูนการใชก้ารเรยีนรูเ้ชงิรกุ: 
 
กลุม่เป้าหมาย: 
- ครรูะดบั: [ระดบัการศกึษา] 
- ประสบการณก์ารสอน: [ปี] 
- ความคุน้เคยกบัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ: [ระดบั] 
 
เป้าหมายการพัฒนา: 
1. ความรูเ้กีย่วกบัทฤษฎกีารเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
2. ทกัษะการออกแบบกจิกรรม 
3. ความสามารถในการจัดการชัน้เรยีน 
4. การประเมนิผลและปรับปรงุ 
 
ออกแบบ: 
- โครงสรา้งหลกัสตูร (ทฤษฎ:ีปฏบิตั)ิ 
- วธิกีารฝึกอบรม (Workshop, Coaching, Mentoring) 
- กจิกรรมปฏบิตักิาร 
- การประเมนิและตดิตามผล 
- แผนการพัฒนาตอ่เนือ่ง 
 
รวมถงึการสรา้ง Community of Practice 
 

 
 
 
🎯 Prompt การสรา้งแบบฝึกหดัและกจิกรรม 
 
Prompt การสรา้งแบบฝึกหดัเฉพาะรปูแบบ: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการออกแบบแบบฝึกหดัและกจิกรรมการเรยีนรู ้
 
สรา้งชดุแบบฝึกหดัสำหรับรปูแบบ [ชือ่รปูแบบ] ในวชิา [ชือ่วชิา] หวัขอ้ [หวัขอ้]: 
 
ระดบัความยาก: 
- ระดบัเริม่ตน้ (Beginner) 
- ระดบักลาง (Intermediate)   
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- ระดบัสงู (Advanced) 
 
ประเภทแบบฝึกหดั: 
1. แบบฝึกหดัเตรยีมความพรอ้ม 
2. แบบฝึกหดัระหวา่งกจิกรรม 
3. แบบฝึกหดัขยายผล 
4. แบบฝึกหดัประเมนิผล 
 
สำหรับแตล่ะแบบฝึกหดัใหม้:ี 
- วตัถปุระสงค ์
- คำชีแ้จง 
- ตวัอยา่ง (ถา้จำเป็น) 
- เกณฑก์ารประเมนิ 
- เฉลยหรอืแนวทางแกไ้ข 
- ขอ้เสนอแนะสำหรับคร ู
 

 
📊 Prompt การสรา้งเครือ่งมอืประเมนิ 
 
Prompt การสรา้ง Rubric เฉพาะรปูแบบ: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการประเมนิการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
 
สรา้ง Rubric สำหรับประเมนิผลการเรยีนรูแ้บบ [ชือ่รปูแบบ]: 
 
ขอ้มลูพืน้ฐาน: 
- วชิา/หวัขอ้: [รายละเอยีด] 
- ระดบัชัน้: [ระดบั] 
- รปูแบบการประเมนิ: [รายบคุคล/กลุม่/ผสม] 
 
มติกิารประเมนิ: 
1. เนือ้หาและความรู ้
2. ทกัษะกระบวนการ 
3. การทำงานรว่มกนั 
4. การสือ่สาร 
5. การคดิวเิคราะห ์
6. ความคดิสรา้งสรรค ์
 
สำหรับแตล่ะมติใิหม้:ี 
- นยิามเชงิปฏบิตักิาร 
- เกณฑ ์4 ระดบั (ยอดเยีย่ม, ด,ี พอใช,้ ตอ้งปรับปรงุ) 
- ตวัอยา่งพฤตกิรรมทีส่งัเกตได ้
- น้ำหนักคะแนน 
- คำแนะนำการใชง้าน 
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🌟 Prompt การสรา้งกจิกรรม Ice-Breaking และ Energizer 
 
Prompt สำหรับกจิกรรมเสรมิ: 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการจัดกจิกรรมการเรยีนรูแ้ละการสรา้งบรรยากาศชัน้เรยีน 
 
สรา้งกจิกรรม Ice-Breaking และ Energizer สำหรับการเรยีนรูแ้บบ [ชือ่รปูแบบ]: 
 
บรบิท: 
- ระดบัชัน้: [ระดบั] 
- จำนวนนักเรยีน: [จำนวน] คน 
- ความคุน้เคยของนักเรยีน: [ระดบั] 
- เวลาทีม่:ี [จำนวนนาท]ี 
 
วตัถปุระสงค:์ 
- สรา้งบรรยากาศทีเ่อือ้ตอ่การเรยีนรู ้
- เตรยีมความพรอ้มสำหรับกจิกรรมหลกั 
- สรา้งความสมัพันธร์ะหวา่งนักเรยีน 
- กระตุน้ความสนใจในหวัขอ้ 
 
ออกแบบกจิกรรม: 
1. กจิกรรมทำความรูจั้ก (ถา้จำเป็น) 
2. กจิกรรมกระตุน้ความสนใจ 
3. กจิกรรมเชือ่มโยงเนือ้หา 
4. กจิกรรมสรา้งพลงัในระหวา่งเรยีน 
 
รวมถงึทางเลอืกสำหรับสถานการณต์า่งๆ 
 

 
🔗 Prompt การเชือ่มโยงกบัเทคโนโลย ี
 
Prompt การบรูณาการเทคโนโลย:ี 
 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการบรูณาการเทคโนโลยใีนการเรยีนการสอน 
 
ออกแบบการใชเ้ทคโนโลยเีพือ่สนับสนุนการเรยีนรูแ้บบ [ชือ่รปูแบบ]: 
 
ขอ้มลูพืน้ฐาน: 
- วชิา/หวัขอ้: [รายละเอยีด] 
- ระดบัชัน้: [ระดบั] 
- อปุกรณท์ีม่:ี [รายการอปุกรณ]์ 
- ความสามารถทางเทคโนโลย:ี [ระดบั] 
 
เทคโนโลยทีีเ่สนอ: 
1. เทคโนโลยพีืน้ฐาน: [แอป/เว็บไซตท์ีใ่ชง้า่ย] 
2. เทคโนโลยขีัน้กลาง: [เครือ่งมอืเฉพาะทาง] 
3. เทคโนโลยขีัน้สงู: [เครือ่งมอืทีซ่บัซอ้น] 
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สำหรับแตล่ะเทคโนโลยใีหร้ะบ:ุ 
- วตัถปุระสงคก์ารใชง้าน 
- ขัน้ตอนการใชง้าน 
- ขอ้ด-ีขอ้เสยีตอ่การเรยีนรู ้
- ความตอ้งการดา้นทกัษะ 
- ทางเลอืกในกรณีทีไ่มม่อีปุกรณ ์
 

 
📖 Prompt การสรา้งเนือ้หาสนับสนุน 
Prompt การเขยีนคูม่อืการใชง้าน: 
ทา่นเป็นผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเขยีนเอกสารทางการศกึษา 
 
ชว่ยเขยีนคูม่อืการใชง้านสำหรับ [ชือ่รปูแบบ] สำหรับครผููส้อน: 
 
โครงสรา้งคูม่อื: 
1. บทนำ 
   - ทฤษฎพีืน้ฐาน 
   - ประโยชนแ์ละขอ้ด ี
   - เงือ่นไขการใชง้าน 
 
2. การเตรยีมการ 
   - การวเิคราะหผ์ูเ้รยีน 
   - การเตรยีมสือ่และอปุกรณ ์
   - การออกแบบกจิกรรม 
 
3. การดำเนนิงาน 
   - ขัน้ตอนการสอนแบบละเอยีด 
   - เทคนคิการจัดการชัน้เรยีน 
   - การแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ 
 
4. การประเมนิผล 
   - วธิกีารประเมนิ 
   - เครือ่งมอืการประเมนิ 
   - การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั 
 
5. ภาคผนวก 
   - ตวัอยา่งกจิกรรม 
   - แบบฟอรม์ทีใ่ชง้าน 
   - แหลง่ขอ้มลูเพิม่เตมิ 
 
ใชภ้าษาทีเ่ขา้ใจงา่ย มตีวัอยา่งประกอบ และเนน้การใชง้านจรงิ 
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💎 สรปุ: การใชง้าน Prompt Collection อยา่งมปีระสทิธภิาพ 
🎯 ขัน้ตอนการใชง้าน: 

1.​ วเิคราะหบ์รบิท → ใช ้Prompt การเลอืกรปูแบบ 
2.​ ออกแบบกจิกรรม → ใช ้Prompt เฉพาะรปูแบบ 
3.​ เตรยีมเครือ่งมอื → ใช ้Prompt การประเมนิและแบบฝึกหดั 
4.​ ดำเนนิการสอน → ใชคู้ม่อืและเครือ่งมอืทีส่รา้งขึน้ 
5.​ ประเมนิและปรับปรงุ → ใช ้Prompt การสะทอ้นผล 

🔄 การพัฒนาอยา่งตอ่เนือ่ง: 
●​ บนัทกึประสบการณแ์ละปรับปรงุ Prompt 
●​ แบง่ปันและแลกเปลีย่นกบัเพือ่นคร ู
●​ ทดลองผสมผสานรปูแบบใหม่ๆ  
●​ ตดิตามแนวโนม้การศกึษาและปรับใช ้

🌟 เป้าหมายสงูสดุ: 
สรา้งประสบการณก์ารเรยีนรูท้ีม่คีวามหมาย สนุกสนาน และมปีระสทิธภิาพสำหรับนักเรยีนทกุคน 

 
Collection นีเ้ป็นเครือ่งมอืเพือ่ชว่ยใหค้รสูามารถออกแบบการเรยีนรูเ้ชงิรกุไดอ้ยา่งมรีะบบและมี
ประสทิธภิาพ สามารถนำไปปรับใชต้ามบรบิทของแตล่ะโรงเรยีนและความตอ้งการของผูเ้รยีน 
Prompt Collection: เครือ่งมอืวดัและประเมนิตามสภาพจรงิสำหรับการเรยีนรูเ้ชงิรกุ 
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กจิกรรมการวจิยัในช ัน้เรยีนโดยใช ้Generative AI​
โดย ดร.อนศุร หงษข์นุทด​

__________________ 

ข ัน้ตอนที ่1: การคน้หาหวัขอ้วจิยั 
กจิกรรม: ระดมสมองหาปัญหาในชัน้เรยีนและใช ้AI ชว่ยกลัน่กรอง 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยหาหวัขอ้: 

ฉันเป็นครสูอนวชิา [ระบวุชิา] ระดบัชัน้ [ระบชุัน้] และพบปัญหาตอ่ไปนีใ้นหอ้งเรยีน: 
1. [ปัญหาที ่1] 
2. [ปัญหาที ่2] 
3. [ปัญหาที ่3] 
 
ชว่ยวเิคราะหว์า่ปัญหาใดน่าทำวจัิยในชัน้เรยีนมากทีส่ดุ พรอ้มใหเ้หตผุล และเสนอแนะหวัขอ้วจัิยที่
เหมาะสม 3 หวัขอ้จากปัญหาดงักลา่ว 
 

ข ัน้ตอนที ่2: การทบทวนวรรณกรรม 
กจิกรรม: ใช ้AI ชว่ยคน้หาและสรปุงานวจัิยทีเ่กีย่วขอ้ง 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยทบทวนวรรณกรรม: 

ฉันกำลงัทำวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" ชว่ยแนะนำ: 
1. ทฤษฎหีรอืแนวคดิสำคญัทีเ่กีย่วขอ้งกบัหวัขอ้นี ้
2. งานวจัิยในประเทศและตา่งประเทศทีม่กีารศกึษาในหวัขอ้คลา้ยกนั (ระบชุือ่ผูว้จัิย ปี และสรปุสัน้ๆ) 
3. ชอ่งวา่งการวจัิย (Research Gap) ทีง่านวจัิยของฉันจะสามารถเตมิเต็มได ้
 

ข ัน้ตอนที ่3: การกำหนดวตัถปุระสงคแ์ละตวัแปร 
กจิกรรม: รา่งวตัถปุระสงคแ์ละตวัแปรใหส้อดคลอ้งกบัปัญหา 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยกำหนดวตัถปุระสงค:์ 

สำหรับหวัขอ้วจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" ชว่ย: 
1. รา่งวตัถปุระสงคก์ารวจัิย 2-3 ขอ้ทีช่ดัเจนและวดัได ้
2. กำหนดตวัแปรตน้และตวัแปรตามทีเ่หมาะสม 
3. ตัง้สมมตฐิานการวจัิยทีส่อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
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ข ัน้ตอนที ่4: การออกแบบการวจิยั 
กจิกรรม: เลอืกรปูแบบการวจัิยและวธิเีกบ็ขอ้มลูทีเ่หมาะสม 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยออกแบบการวจิยั: 

ฉันตอ้งการทำวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" มวีตัถปุระสงคค์อื [วตัถปุระสงค]์ ชว่ย: 
1. แนะนำรปูแบบการวจัิยทีเ่หมาะสม (เชน่ วจัิยเชงิทดลอง วจัิยเชงิปฏบิตักิาร ฯลฯ) 
2. กำหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่งทีเ่หมาะสม 
3. เสนอเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มลู พรอ้มวธิกีารสรา้งและตรวจสอบคณุภาพ 
4. ออกแบบวธิกีารวเิคราะหข์อ้มลูทีส่อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
 

ข ัน้ตอนที ่5: การสรา้งนวตักรรมหรอืเครือ่งมอืแกป้ญัหา 
กจิกรรม: ออกแบบนวตักรรมการเรยีนการสอนหรอืวธิกีารแกปั้ญหา 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยสรา้งนวตักรรม: 

ฉันกำลงัแกปั้ญหา "[ระบปัุญหา]" ในหอ้งเรยีนวชิา [ระบวุชิา] ระดบัชัน้ [ระบชุัน้] ชว่ย: 
1. ออกแบบนวตักรรมการเรยีนการสอนทีน่่าจะแกปั้ญหานีไ้ด ้
2. อธบิายขัน้ตอนการใชน้วตักรรมอยา่งละเอยีด 
3. แนะนำวธิปีระเมนิผลประสทิธภิาพของนวตักรรม 
 

ข ัน้ตอนที ่6: การสรา้งเครือ่งมอืวดัและประเมนิผล 
กจิกรรม: ออกแบบเครือ่งมอืเกบ็ขอ้มลูทีม่คีณุภาพ 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยสรา้งเครือ่งมอื: 

ฉันตอ้งการสรา้งเครือ่งมอืวจัิยสำหรับเกบ็ขอ้มลูในหวัขอ้ "[หวัขอ้วจัิย]" ชว่ย: 
1. ออกแบบ [แบบสอบถาม/แบบสงัเกต/แบบทดสอบ] ทีส่อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
2. สรา้งเกณฑก์ารใหค้ะแนน (Rubric) หรอืเกณฑก์ารประเมนิทีเ่หมาะสม 
3. แนะนำวธิตีรวจสอบคณุภาพเครือ่งมอื (ความเทีย่งตรง ความเชือ่มัน่ ฯลฯ) 
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ข ัน้ตอนที ่7: การวเิคราะหข์อ้มลู 
กจิกรรม: ฝึกใช ้AI ชว่ยวเิคราะหแ์ละแปลผลขอ้มลู 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยวเิคราะหข์อ้มลู: 

ฉันไดเ้กบ็ขอ้มลูวจัิยในชัน้เรยีนแลว้ มขีอ้มลูดงันี:้ 
[ขอ้มลูทีเ่กบ็ได ้สามารถเป็นการอธบิายหรอืตารางขอ้มลู] 
 
ชว่ย: 
1. วเิคราะหข์อ้มลูโดยใชส้ถติทิีเ่หมาะสม 
2. อธบิายผลการวเิคราะหใ์หเ้ขา้ใจงา่ย 
3. แปลความหมายของผลการวเิคราะหเ์ชือ่มโยงกบัวตัถปุระสงคก์ารวจัิย 
4. เสนอแนะกราฟหรอืตารางทีค่วรใชน้ำเสนอขอ้มลู 
 

ข ัน้ตอนที ่8: การเขยีนรายงานการวจิยั 
กจิกรรม: ใช ้AI ชว่ยรา่งโครงรา่งงานวจัิย 5 บท 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยเขยีนรายงาน: 

ชว่ยรา่งโครงรา่งรายงานการวจัิย 5 บท สำหรับวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" โดยมรีายละเอยีดดงันี:้ 
 
บทที ่1: บทนำ 
- ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหา (เนน้บรบิททีพ่บในหอ้งเรยีน) 
- วตัถปุระสงคข์องการวจัิย 
- สมมตฐิานการวจัิย 
- ขอบเขตการวจัิย 
- นยิามศพัทเ์ฉพาะ 
- ประโยชนท์ีค่าดวา่จะไดรั้บ 
 
บทที ่2: เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วขอ้ง 
- หวัขอ้ทฤษฎแีละแนวคดิทีค่วรทบทวน 
- กรอบแนวคดิการวจัิย 
 
บทที ่3: วธิดีำเนนิการวจัิย 
- ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
- เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจัิย 
- การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
- การวเิคราะหข์อ้มลู 
 
บทที ่4: ผลการวเิคราะหข์อ้มลู 
- โครงรา่งการนำเสนอผลการวเิคราะหต์ามวตัถปุระสงค ์
 
บทที ่5: สรปุ อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 
- ประเด็นสำคญัทีค่วรอภปิราย 
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- ขอ้เสนอแนะในการนำผลวจัิยไปใช ้
- ขอ้เสนอแนะในการวจัิยครัง้ตอ่ไป 
 

 

 

ตวัอยา่งการทำโครงรา่งวจิยัในช ัน้เรยีนแบบเต็มรปูแบบ 
กจิกรรม: ฝึกเขยีนโครงการวจัิยในชัน้เรยีนโดยใชแ้บบฟอรม์ทีท่า่นแนบมา 

คำส ัง่ Prompt: 

ฉันกำลงัเขยีนโครงการวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" ชว่ยกรอกขอ้มลูในแบบฟอรม์โครงการนี:้ 
 
1. ชือ่โครงการ:  
2. ลกัษณะโครงการ:  
3. สนองกลยทุธ ์สพฐ.:  
4. หลกัการและเหตผุล: (อธบิายสภาพปัญหา ความจำเป็น ประโยชนท์ีจ่ะไดรั้บ) 
5. วตัถปุระสงค:์ (2-3 ขอ้) 
6. เป้าหมาย: 
   6.1 เชงิปรมิาณ:  
   6.2 เชงิคณุภาพ:  
7. วธิดีำเนนิการ/ขัน้ตอนการดำเนนิงาน: (ระบกุจิกรรม ชว่งเวลา และผูรั้บผดิชอบ) 
8. งบประมาณทีใ่ช:้ (แจกแจงรายละเอยีด) 
9. การประเมนิผล: (ระบตุวัชีว้ดั วธิกีารประเมนิ และเครือ่งมอื) 
10. ผลทีค่าดวา่จะไดรั้บ: 
 

ข ัน้ตอนที ่9: การนำเสนอและเผยแพรผ่ลงาน 
กจิกรรม: เตรยีมการนำเสนอและเผยแพรง่านวจัิย 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัชว่ยนำเสนอผลงาน: 

ชว่ยวางแผนการนำเสนอและเผยแพรผ่ลงานวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" โดย: 
1. เสนอรปูแบบการนำเสนอทีน่่าสนใจสำหรับทีป่ระชมุวชิาการ 
2. รา่งบทคดัยอ่สำหรับสง่วารสาร/งานประชมุ (ไมเ่กนิ 250 คำ) 
3. แนะนำชอ่งทางการเผยแพรผ่ลงานวจัิยทีเ่หมาะสม 
4. ใหค้ำแนะนำในการจัดทำสือ่นำเสนอ (PowerPoint/โปสเตอร)์ 
 

ข ัน้ตอนที ่10: การประเมนิและพฒันาตอ่ยอด 
_____________________________________________________________________________________________________​
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กจิกรรม: วางแผนการนำผลวจัิยไปใชแ้ละพัฒนาตอ่ 

คำส ัง่ Prompt สำหรบัการประเมนิและพฒันา: 

หลงัจากเสร็จสิน้งานวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง "[หวัขอ้วจัิย]" แลว้ ชว่ย: 
1. ออกแบบการตดิตามผลระยะยาว 
2. เสนอแนวทางการพัฒนาตอ่ยอดงานวจัิย 
3. แนะนำการบรูณาการผลการวจัิยเขา้กบัการจัดการเรยีนการสอนแบบยัง่ยนื 
4. เสนอหวัขอ้วจัิยตอ่เนือ่งทีน่่าสนใจ 
 
 
คำสัง่เพิม่เตมิ​
​
คำส ัง่ Prompt 
 

ชว่ยเขยีนความเป็นมาและความสำคญัของปญัหา พรอ้มกบัการอา้งองิ ทีม่อียูจ่รงิตรว
สอบไดไ้มต่อ้งสมมตุ ิแบบAPA7 ดงันี ้

บรบิทของปัญหาในหอ้งเรยีน: อธบิายสภาพปัญหาทีพ่บในการจัดการเรยีนการสอนวชิาการงาน
อาชพีของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ทีข่าดทกัษะการทำงาน กระบวนการกลุม่ และมารยาทในการ
ทำงาน 

ผลกระทบของปัญหา: ผลกระทบของปัญหาตอ่การเรยีนรู ้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และการพัฒนาทกัษะ
ชวีติของนักเรยีน 

แนวทางแกไ้ขปัญหา: ความสำคญัของการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืในการพัฒนาทกัษะกระบวนการกลุม่และ
ความสามารถในการทำงานรว่มกบัผูอ้ืน่ 

ความจำเป็นในการทำวจัิย: ความสำคญัของการบรูณาการการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืในวชิาการงานอาชพีเพือ่
พัฒนาทกัษะกระบวนการกลุม่ของนักเรยีน 

ชว่ยเขยีนนยิามศพัท ์ในประเด็นตอ่ไปนี ้ 
 
รายงานวจัิยในชัน้เรยีน เรือ่ง การบรูณาการการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืในบรบิทวชิาการงานอาชพีเฉพาะ 
สำหรับนักเรยีนประถมศกึษาปีที ่4 
 
โรงเรยีนเมอืงใหม ่(ชลอราษฎรรั์งสฤษฏ)์  อำเภอเมอืงลพบรุ ีจังหวดัลพบรุ ี              ​                     
​   สำนักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาลพบรุ ีเขต 1 
 
นักเรยีนประถมศกึษาปีที ่4 
 
วตัถปุระสงคข์องการวจัิย  
 
        ​ 1. เพือ่พัฒนารปูแบบการจัดการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืทีบ่รูณาการในวชิาการงานอาชพีสำหรับ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 
 
2. เพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะกระบวนการกลุม่ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 กอ่นและหลงัการจัดการ
เรยีนรูด้ว้ยรปูแบบการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืทีบ่รูณาการในวชิาการงานอาชพี 
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3. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ทีม่ตีอ่การจัดการเรยีนรูด้ว้ยรปูแบบการ
เรยีนรูแ้บบรว่มมอืทีบ่รูณาการในวชิาการงานอาชพี 
 
และอืน่ ๆ ตามทีท่า่นเห็นสมควร 
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